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O vasem novém Stitkovaci

S pomoci elektronického &titkovade DYMO® XTL™ 500 mizete navrhovat

a tisknout rdzné typy $titk(, véetné carovych kddd, Stitk{ pro propojovaci

panely a titk( pro smrstovaci buZirky.

Stitkovad pouziva zasobniky &titkéi DYMO XTL™ pro $itky $titkd 1/4”, 3/8”,
1/27,3/4”,1”,11/2” nebo 2” (6 mm, 9 mm, 12 mm, 19 mm nebo 24 mm, 41 mm
nebo 54 mm). Stitky jsou k dispozici v Siroké Skale réiznych materidld, odolnych
proti vodé, chemickym latkam a UV zareni, véetné souvislych péasek a Stitk(

s predvolenou velikosti.

Informace o ziskani $titkd a pfisluSenstvi pro Stitkovac najdete na webu
www.dymo.com.

Registrace stitkovace

Zaregistrujte stitkova¢ on-line na adrese www.dymo.com/register. BEhem
procesu registrace budete potfebovat sériové Cislo, které je umisténo pod
krytem prostoru pro Stitky.

Zaregistrovanim Stitkovace ziskate nasleduijici vyhody:
= Oznameni o aktualizaci softwaru e-mailem
m  Specialni nabidky a ohlaseni novych vyrobkd

Co je nového

Viz Aktualizace softwaru Stitkovace na strané 48.
Verzi 1.1

= Zménte velikost QR kodu tak, aby se automaticky prizptisobil vybrané velikosti
Stitku.

= Vyberte pomoci vylepSené aplikace Obal kabelu, kolikrat se text na Stitku
opakuie.

XTL™ 500
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Seznameni se Stitkovacem

Seznamte se se soucastmi vaseho Stitkovace.

] 4
o@®®
19VDC 4.7A

Obr. 1

1 Vypiha¢ a konektory USB 5  Zapadka krytu prostoru pro Stitky

2 Zap/\Vyp (ZruSeni tisku) 6  Prostor pro Stitky

3 Displej dotykové obrazovky 7  Prihradka na baterii

4 Otvor pro vysunuti Stitku

Pripojeni ke zdroji napajeni

Zdrojem energie Stitkovace je dobijeci lithium-polymerova (LiPo) baterie.

Baterie, nainstalovana ve stitkovaci, se dodava ¢aste¢né nabita. Nejlepsich
vysledkd v8ak dosahnete, pokud nechate baterii pred prvnim pouzitim Stitkovace
piné nabit.

Vice informaci o vizualnim zjisténi stavu nabiti baterie najdete v kapitole Stav
napajeni na strane 11.

Nabijeni baterie

Vybité baterie se pIné nabije priblizné za tfi a pll hodiny. Pokud je pipojen sitovy
adaptér, mlizete pokracovat v praci se Stitkovacem.

Pouzijte pouze napdjeci adaptér uvedeny v této uzivatelské prirucce:

Model adaptéru DYS902-190473W od spole¢nosti Dongguan Dongsong
Electronic Co., Ltd.

& Prectéte si bezpednostni opatfeni tykajici se manipulace s LiPo bateriemi (viz str. 58).

2 XTL™ 500
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Postup nabijeni baterie Zvednéte
a otocte

1 Opatrné zvednéte a otocte kryt
konektoru na levé strang stitkovace,
¢imz zpfistupnite konektor napajent.
Viz Obr. 2.

2 Pfipojte napdjeci kabel k sitovému
adaptéru. Viz Obr. 3.

3 Zapojte valcovity konec sitového
adaptéru do konektoru napajeni.

. . 7 ’ 1 z Obr. 2
4 Pripojte napdjeci kabel do sitové
Z&suvky.
Konektor napajeni
Sitovy adaptér
Napajeci kabel
Obr. 3

Zobrazi se stavova kontrolka dobijeni & v pravém hornim rohu displeje
Stitkovace.

Vyjmuti a vyména baterie

LiPo baterie je navrzena tak, aby fadu let
spolehlivé slouzila. Neni pravdépodobné, ze by
bylo zapotiebi baterii vymeénit. Pokud by se tak
presto stalo, Ize nahradni baterii objednat

z webu www.dymo.com.

& PFed manipulaci s LiPo baterii se ujistéte,
ze je sitovy adaptér a kabel USB odpojen.
Postup vyjmuti baterie

1 Stisknéte a drzte tlacitko () po dobu
priblizné péti sekund, &imz pristroj zcela
vypnete.

2 QOdpojte sitovy adaptér a kabel USB.

3 Pomoci kfizového Sroubovaku povolte
Sroub, ktery drzi kryt baterie. Viz Obrazek 4.

Y Sroub je spojen s krytem baterie. Neodstrariujte roub z krytu Uplné.
4 Zvednéte kryt.

Obr. 4
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5 Stisknéte boky konektoru
baterie, aby se uvolnila a opatrmé
ji vytahnéte a odpoijte.

Viz Obrazek 5.

6 Vyjméte baterii.

7 Vlozte novou baterii a opatrné
zamacknéte konektor na své
misto.

8 Prihradku na baterii opét zaviete
Krytem.

9 Utahnéte Sroub tak, aby zafixoval kryt na misté — neutahuijte jej prilis.

Stisknéte
a vytahnéte

Obr. 5

Prectéte si bezpeCnostni opatfeni tykajici se manipulace s LiPo bateriemi
(viz str. 58).

Informace o stitcich

Stitkova& pouziva zasobniky &titk& DYMO XTL® pro &itky titké 1/4”, 3/8”,
1/27,3/4”,1”,11/2” nebo 2” (6 mm, 9 mm, 12 mm, 19 mm nebo 24 mm, 41 mm
nebo 54 mm). Stitky jsou k dispozici jako souvislé pasky nebo &titky s predvolenou
velikosti pro konkrétni pouziti.

Typ Stitk(, které mlzete vytvéret a tisknout, zavisi na zasobniku Stitkd, ktery se
vklada do Stitkovace. Pokud mate napiiklad viozen zasobnik na souvislé Stitky 17,
nebudete moci vytvaret Stitky pro smrstovaci buzirky nebo laminované Stitky pro
obal kabelu.

Informace o typech stitk{, které mizete pouzivat v jednotlivych aplikacich, najdete
v kapitole Pouzivani aplikaci stitki na strané 15.

Informace o ziskani stitk( pro Stitkovaé najdete na webu www.dymo.com.

VloZeni zasobniku Stitku

Na strané kazdého zasobniku $titkd je Vodice
zabudovan citlivy elektronicky Cip. Tento Pretace Stitkd
v L < v s ni pasky
Cip obsahuje informace, které nacita

Stitkovac a software DYMO ID™. Aby &ip

spravné fungoval, je tfeba jej udrzovat

v Gistotd.
& Nedotykejte se elektronického Cipu na

boku zasobniku; kvdli mastnoté na vasich
rukou by &ip nemusel spravné fungovat.
Viz Obrazek 6.

Nedotykejte
se! Obr. 6

4 XTL™ 500
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Postup vilozeni zasobniku stitk(

1 Stisknéte zapadku prostoru pro Stitky
a zvednéte kryt. Viz Obr. 7.

2 Zaijistéte, aby podkladova a barvici
paska byly v Useku Usti zasobniku Stitkd
napnuty a aby podkladova paska
prochazela mezi vodici Stitka.

Viz Obrazek 6.

Chcete-li dotahnout barvici pasku,
otoCte navijeci civkou pasky ve sméru
oznaceném Sipkou na zasobniku.

3 Zasunte zasobnik a pevné na ngj Obr. 7
zatladte tak, aby zacvakl na misto.

4 Zavrete kryt prostoru pro Stitky.

Stisknutim
uvolnéte kryt

Vyjmuti zasobniku stitku

Chcete-li navrhovat Stitky, nemusite mit viozeny zasobnik ve Stitkovaci.
Nezapomente pouze na viozeni tohoto zasobniku pred viastnim tiskem.
Viz Pouzivani aplikaci $titk( na strané 15.
Postup vyjmuti zasobniku stitk(

1 Stisknéte zapadku prostoru pro Stitky a zvednéte kryt. Viz Obr. 7.

2 Vyjméte zasobnik Stitkd.
Nyni mlzete vytvaret Stitky s pouzitim nékteré z dostupnych aplikaci. Kdyz
zaCnete vytvaret Stitek, zobrazi se vyzva k vybéru zasobniku stitkd, ktery se
ma pouzit.

Vybér zasobniku stitka

Kdyz je prostor pro Stitky prazdny, mlzete navrhovat libovolny typ $titk(. Vzdy,
kdyz vyberete aplikaci Stitk{l, zobrazi se vyzva k zadani vlastnosti pro novy Stitek.
Postup vybéru zasobniku stitka:
1 Vyjméte zasobnik Stitk( ze Stitkovade.
Zobrazi se varovani, ze prostor pro Stitky je prazdny.
2 Vyberte aplikaci $titk( z Uvodni obrazovky.
Zobrazi se vyzva k vybéru zasobniku Stitkd.

Stitky, z nichZ si mCZete vybirat, jsou fittrovany a zobrazuji pouze ty zésobniky
Stitkd, které jsou k dispozici pro vami vybranou aplikaci $titka.

3 Mate nékolik moznosti:
e Zadejte &islo dilu zasobniku $titkd, ktery chcete pouzit.
¢ Najdéte si konkrétni Stitek v seznamu Stitk(.

e \/yberte Zadat vlastnosti zasobniku. Zobrazi se vyzva k zadani vlastnosti
Stitku, ktery chcete vytvorit.

XTL™ 500
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Odstranéni podkladu stitku

Souvislé Stitky DYMO XTL™ maji rozdéleny podklad, ktery
Ize snadno sloupnout.

Neplati pro Stitky pro smrStovaci buzirky nebo Stitky

6

s predvolenou velikosti.
Postup odstranéni podkladu souvislych stitka
1 Najdéte linii rozdéleni na podkladu Stitkd.

2 QOpatrné podélné ohnéte Stitek tak, aby podklad
smérfoval nahoru a potisténé strany k sobé. Podklad
se rozdéli.

3 Opatrné sloupnéte podklad ze stitku.
Postup odstranéni podkladu ze stitk( s prfedvolenou
velikosti

» Opatrné nadzvednéte roh Stitku a sloupnéte Stitek
z podkladu.

XTL™ 500
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Obr. 8
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od podkladu
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Stitky s predvolenou
velikosti
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Pouziti stitkovace

Seznamte se s funkcemi a funk&nimi klavesami na vasem Stitkovaci.
3

1 2

17
16
15

14

13
12
1

1 Zap/Vyp (ZruSenitisku) 7  Backspace/Delete

2 Domd 8 Enter

3 Tisk/Moznosti tisku 9  Otoceni/zarovnani

4 Displej dotykové 10 Mezemik
obrazovky

5 Oblibené 11 Velikost/styl textu

6 Ulozit 12 Shift

Klavesnice

13
14
15
16

17

Obr. 10

Caps Lock
Navigace

Zpét

Novy &titek/Vymazat

OK

Kromé alfanumerickych klaves je k dispozici cela fada funk¢nich klaves, s jejichz
pomoci se rychle dostanete k rliznym funkcim Stitkovace.

Vypinaé

) | o o o ] , | N
Klavesou U se pfistroj zapina a vypina. Stisknutim klavesy U rovnéz zrusite

tisk.

Pro Usporu energie se po tficeti sekundach necinnosti ztlumi jas obrazovky a po
tfech minutach necinnosti prejde stitkovaC do pohotovostniho stavu. Priblizné po
dalsich deseti minutach necinnosti se StitkovaC automaticky vypne.

XTL™ 500
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Dobu, po kterou zlstava Stitkova¢ v pohotovostnim reZimu, nez se automaticky
vypne, mdzete zménit. Viz Zména ¢asu automatického vypnuti na strané 43.

Postup zapnuti pfistroje Stisknéte tlacitko C)

Postup zapnuti pfistroje Stisknéte jednou libovolnou klavesu.
z pohotovostniho rezimu

Postup uplného vypnuti pfistroje  Stisknéte tladitko (') a drzte je po dobu péti sekund.

Kdyz je Stitkovad vypnut, zlstavaji aktuaini Stitky a nastaveni uloZzeny v paméti,
takze s nimi mUzete pfi dalSim zapnuti pfistroje déle pracovat.

Pokud vyjmete baterii a odpojite sitovy adaptér, Stitky a nastaveni, které aktualné
upravujete, budou ztraceny.

Domu

Klavesou h‘ se kdykoli vratite zpét na’lJvodni obrazovku. Dalsi informace
o Uvodni obrazovce najdete v kapitole Uvodni obrazovka na strané 11.

Tisk

Klavesa 'D.‘ vytiskne aktualné zobrazeny Stitek.

Okamzity tisk Stisknéte tlacitko 'D. pouze jednou.

Nastaveni moznosti tisku Stisknéte tlaCitko 'D. a drzte je po dobu nékolika sekund.

ZrusSeni tisku Stisknéte tlacitko Q) kdyz Stitkovac tiskne.

Shift

Klavesa v kombinaci s jinou klavesou se pouziva pro vybér funkce nebo
symbolu, ktery je vyobrazen v horni &asti této klavesy.

VloZi velké pismeno. Pokud je zapnuta funkce Caps Lock,

+ pisSmeno vloZi malé pismeno.

+ Cislo Vlozi symbol nad vybranym cislem.

+ A Otevre nastroj Styl. Viz Zména stylu textu na strane 31.

+ 1 Otevfe ndstroj Zarovnani. Viz Zarovnani textu na strané 32.
A>

Klavesa se rovnéz pouziva v kombinaci s navigacnimi klavesami pro vybeér
textu v textovém poli. Viz Navigaéni klavesy na strané 10.

Vymazat

Klavesa ® vymaze ze Stitku vSechen text a forméatovani nebo odstrani vybranou
polozku ze seznamu na obrazovce.

® naobrazovce pro  Odstrani vSechen text a formatovani, zdstane samotny prazdny
Upravy Stitku Stitek.

® naobrazovce se  SmaZe uloZeny Stitek. Také smaze Sablonu nebo obrazek, ktery
seznamem jste pridali. Zabudované obrazky nebo Sablony nelze smazat.

XTL™ 500
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Ulozit

Klavesou [=] uloZite &titky, které momentaing upravujete. Viz Ulozeni §titki na
strané 40.

Oblibené

Klavesou Yy si oteviete seznam &titkd a obrazkd, které jste dfive pritadili do
Oblibenych polozek.

Vybér oblibeného Stitku Otevre soubor Stitku v prislusném editoru Stitkd.

Vlozi obrazek do upravovaného Stitku na aktualni pozici

Vybér oblibeného obrazku
kurzoru.

Zpét

Klavesa 4 slouzi ke zruseni akce nebo k opusténi nabidky bez provedeni vybéru.

Stisknuti 45 na obrazovce

) - Vréti zpét posledni zménu provedenou na Stitku.
pro Upravy stitku

Stisknuti 45 na obrazovce

vod Vréti se v prlvodci o jednu stranku zpét.
pravodce

St'g,;nu“ 45 vseznamunebo  pg ng se v seznamu nebo nabidce o jednu roven vye.
nabidce

Caps Lock

Klavesa [A] vypina a zapina psani velkych pismen.

VSechna pismena, ktera napiSete, budou velka.

Zapnuty rezim Caps Lock
pnuty P Ve stavovém Fadku se objevi indikator EJ.

Vypnuty rezim Caps Lock VSechna pismena, ktera napiSete, budou mala.

Backspace

Klavesa <Xl smaze znak nalevo od kurzoru. Kdyz je vybran objekt, smaZe tento
objekt.

OK

Pomoci klavesy OK vyberete napriklad aplikaci Stitk{, soubor Stitku, obrazek,
polozku ze seznamu nebo nastaveni.

XTL™ 500
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Navigaéni klavesy

U vétsiny Uloh mdzete ke komunikaci se $titkovatem vyuzivat dotykovou
obrazovku. Mdzete vSak pouZivat i navigacni klavesy, jak je popséano dale:

V textovém poli

< nebo P posune kurzor o jeden znak doleva nebo
doprava.
A nebo ¥ posune kurzor o jeden Fadek nahoru nebo dold.

Stisknutim kteréhokoli z roh( navigadéni klavesy se kurzor
posune na zacatek nebo na konec aktudlniho radku.

+ L nebo P whbere znaky, které se nachazeji napravo
nebo nalevo od pozice kurzoru.

+ A nebo V¥ vybere znaky, které se nachazeji na stejné
pozici, jako kurzor, ale o fadek nize nebo vyse.

+ roh navigacni klavesy vybere znaky od pozice kurzoru
az k zaCatku nebo konci textového pole.

Na Stitku s vice burkami,
jako je Stitek pro
propojovaci panel

< nebo P posune kurzor o jednu buriku doleva nebo
doprava. Na konci Stitku prfesune kurzor na dalsi stitek.

Kdyz je vybrano textové
pole, obrazek, ¢arovy koéd
nebo tvar

Zmeéni velikost vybraného objektu nebo jej pfesune po
malych krocich ve sméru navigacni klavesy.

Stisknutim spole¢né s navigacni klavesou docilite zméeny
velikosti nebo presunuti objektu po vétsich krocich.

V nabidkach a seznamech

Stisknutim naviga¢nich klaves spole¢né OK vyberete
polozku.

Displej dotykové obrazovky

Displej dotykové obrazovky je rozdélen do tfi oblasti:

Stavovy Fadek

Oblast pro Upravy
Stitku

Radek akci

XTL™ 500
Uzivatelsky manual
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Stavovy radek

Stavovy fadek obsahuje nékolik indikatord, které poskytuii informace o $titku, typu
Stitku, rezimu Caps Lock, pripojeni USB a stavu napajeni.

Indikator rezimu Caps Lock
Stav pfipojeni USB

Vybrany typ Stitku

Aktualni typ
Stitku ve
Stitkovadci a jeho
Sitka

EIERS — Stav napéjeni

Stav napajeni

Stav napajeni se zobrazuje nahore vpravo na displeji a informuje o aktualnim stavu
baterie.

DD DDN DEm Uroved zbyvajici kapacity baterie

Pristroj je pripojen k sitovému adaptéru a nabiji se. V prdbéhu
' nabijeni se budou Carky pohybovat zleva doprava.

Zbyvajici kapacita baterie je velmi nizka. Pravdépodobné
- - nebudete moci tisknout.

(3 ] Baterie je kompletné vybita nebo chyb.

Uvodni obrazovka

Uvodni obrazovka obsahuje v&echny aplikace editoru $titkd. Jejim prostiednictvim
mUzete zadit vytvaret Stitky pro vasi konkrétni aplikaci.

Indikator rezimu Caps Lock
Stav pripojeni USB

Vybrany typ Stitku

Aktualni typ Stitku
ve §titkovaci a jeho

gy Stav napajeni

Sitka
o~ G 5
Vyberte typ Stitku
Rych. Lamin. obal Obal kabe. Prop. panel  110-|
kabelu
|«—=] _ 5
Obecné Smritov. Rozvndné Svork
buzirka deska
Pokradujte

v Upravéch ﬂ Pokraé. v liprav. E Oteviit... Zmeénte nastaveni

aktudlniho Stitku

Otevrete ulozeny Stitek

XTL™ 500
Uzivatelsky manual
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Kdyz stisknete klavesu ﬁ pfi Upravach Stitku, zobrazi se Uvodni obrazovka, ale
vase aktudlni editadni relace zlstane aktivni na pozadi. Chcete-li se vratit

k Upravam Stitku, vyberte 71 Pokraovat v Gpravéach.

Pokud vyberete novou aplikaci Stitk( a zatim jste aktudini Stitek neuloZzili, budete
vyzvani k ulozeni titku.

Kdyz stisknete klavesu ﬁ v nabidce nebo na obrazovce nastaveni, veSkera
nastaveni nebo jiné akce, které zatim nebyly ulozeny nebo potvrzeny, se ztrati.

Uvodni obrazovka obsahuje nasledujici tfi akce:

Vratite se na Stitek, ktery jste upravovali pred stisknutim
&7 Pokragovat v Upravéach Kidvesy h

E Oteviete uloZzeny soubor
Stitku

Otevie dfive uloZzeny soubor Stitku.

n@ Nastaveni Zména nastaveni Stitkovade.

Radek akci

Radek akci pod kazdou obrazovkou obsahuje akce, ktere jsou pro vasi aktualni
ulohu specifické. Uvodni obrazovka napfiklad obsahuje nasledujici akce:

|| ‘\‘? o1 | 0% | 03]
iz S R GLLs

Obecné Smritov. Pra. Rozvodna  Swvorki
buZirka deska

g Pokraé. v liprav.

Pokra&ujte v Upravach Otevrete Prejdéte na
aktudlniho Stitku uloZeny Stitek Nastaveni

Akci vyberete klepnutim na pfislusnou ikonu.

Editor stitka

Kazda aplikace $titk( obsahuje viastni editor pro typ Stitku, ktery vytvatite. V doini
Gasti editoru stitk{ jsou tlacitka funkei, které se aktivuji v ptipadg, Ze je dana funkce
pro vas typ Stitku a obsah dostupna.

Aktudlni Stitek/pocet Stitkd Délka Stitku

—
Stit. 1/5 (4")
Prida

formatovani D
textu Q ; - .
XTL 500
] . ]
Nastaveni = . Zobrazeni celé
vlastnosti a L obrazovky
Stitku .
VloZte textové pole, Vytvorte Prejdéte Zpét/  Priblizeni
Géarovy kod, obrazek, sérii Stitkdi  na dalsi Znovu Stitku
symbol nebo tvar Stitek

XTL™ 500
Uzivatelsky manual
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Vlastnosti

Zména vlastnosti Stitku. K dispozici pro v8echny typy $titkd, u nichz
Ize upravovat viastnosti. Viz viastnosti jednotlivych typ( Stitk( v kapitole
Pouzivani aplikaci $titkl na strané 15.

(¥
Viozit

Prida textové pole, ¢arovy kéd, obrazek, symbol nebo tvar na vas stitek.
Dostupné objekty zavisi na vybraném typu Stitku. Viz Prace s objekty na
Stitku na strané 34.

Serializovat

Pomoci této volby mizete automaticky vyplriovat Stitky panelt nebo
automaticky vytvorit sérii samostatnych $titk{. Viz Vytvoreni série stitk(
na strané 39.

Jdi k

Pomoci této volby si zobrazite sérii Stitk{( postupné jeden po druhém.
K dispozici pouze v pfipade, ze aktudlni soubor obsahuje vice nez jeden
Stitek. Pouziva se rovnéz k nalezeni chyb na stitcich.

Vrati nebo provede znovu predchozi akci.

Priblizi nebo oddali upravovany stitek. Vybérem funkce Auto zvétSeni
automaticky zmeénite velikost Stitku tak, aby se zobrazil na celém displeji.

Zobrazi stitek v rezimu celé obrazovky.

Pouziti dotykové obrazovky

U vétSiny funkci Ize se StitkovaCem komunikovat prostrednictvim dotykové
obrazovky. Dotykovou obrazovku mizete oviddat svymi prsty nebo plastovym
stylusem se zaoblenym hrotem — na polozky na obrazovce mdzete klepnout,
dvakrat klepnout, stahnout je prsty nebo po nich rychle prejet.

& Na dotykovou obrazovku netlacte tvrdym, ostrym nebo SpiCatym objektem.

Pretazenim vyberete vétsi

nebo mensi mnozstvi textu -] . _[-.
XTLSOB

Poklepanim vyberete slovo

Pretazenim ovladacd
zménite velikost objektt

—

Vybere akci nebo objekt.

Klepnuti Presune kurzor do textu.
Vybere objekt, ktery Ize pfesunout nebo u néhoz Ize zménit velikost.
Poklepani PolklepamrT’] vyberete slovo, upravite Sarovy kdd, zménite tvar nebo
objekt obrazku.
S Pretazenim vyberete méné nebo vice textu v textovém objektu.
Pretazeni

MUzete presouvat text nebo objekt.

Pomoci tohoto gesta mizete prochazet nabidky, seznamy a kroky

Rychlé prejeti prlivodce.

Zobrazi dalsi aplikace Stitkd nebo Stitky, které jsou mimo obrazovku.

XTL™ 500

Uzivatelsky manual
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KdyZ soubor Stitku obsahuje vice nez jeden stitek, mizete si jednotlivé Stitky
zobrazit. M{zete také pred tiskem naijit a opravit chyby na Stitcich.

Postup zobrazeni stitkQ
1V editoru §titkd klepnéte na volbu Jdi k.
2 Klepnéte na Stitky.

3 Klepnéte na klavesy + nebo - a vyberte $titky, které chcete zobrazit. Stitek se
objevi v editoru.

4 Po dokonceni klepnéte na Hotovo.

Postup hledani chyb
1V editoru titkd klepnéte na volbu Jdi k.
2 Klepnéte na Chyby.

3 Klepnutim na + nebo - si vyberte $titek, v némz chcete opravit chyby. Stitek se
objevi v editoru.

4 Po dokonceni klepnéte na Hotovo.

XTL™ 500
Uzivatelsky manual
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Pouzivani aplikaci stitku

Stitkova¢ obsahuje nékolik aplikaci o
8titkd, s jejichZ pomoci snadno L
vytvorite Stitek pro vase konkrétni & 4
pOUiitI,. Rych. Lamin. obal  Obal kabe. FProp. panel 1104
Aplikace stitk(, které jsou pouZzitelné s P
fx v Yinl o | otz ] o 2

pro aktualné viozeny zasobnik Stitku,

. L, . , , Obecné Smritov. Pra. Rozvodna  Svork
se objevi nalevo od aplikaci, které RIS i
s timto zasobnikem nejsou 8 Poxrac. v dprav B ot

kompatibilni.

Pokud aktudlni zasobnik $titk( a pfislusna aplikace $titk( nejsou kompatibilni,
objevi se symbol upozornéni AM.

Pro vase konkrétni pouZiti jsou k dispozici nasledujici aplikace stitkd, které jsou

detailné popsany v této kapitole:
04]05| 06 Jf 07 T o :,; E '
CHAZSCAD

Rychly  Obal kabelu Propojovaci 110-Block Laminovany Svorkovnice Znageni  Obloukovy Bezpecnost

panel obal kabelu trubek vyboj
T —— 4 [Z
[ 0123 | N Gryxe [ [o | vyl
L | |
Obecné Praporek  Rozvodna Vodorovny SmrStovaci  Svisly jistic  Sledovani Sprava
deska jisti¢ buzirka prostfedkd  materiald

Stitky pro aplikace, které nejsou kompatibilni s aktudiné viozenym zasobnikem
Stitka, miZete vytvaret a upravovat, pokud vyjmete zasobnik a ponechéte prostor
pro Stitky prazdny. Pred dalSim tiskem vSak zkontrolujte, zda jste vlozili spravny
zésobnik.

Tato Gést popisuje jednotlivé aplikace Stitk( a viastnosti Stitkd, které mizete pfi
Upravach zmeénit.

Nastaveni vychozich vlastnosti stitku

Vétsina editor( stitk( obsahuje priivodce, v jehoz jednotlivych krocich musite
nastavit konkrétni viastnosti pri kazdém vytvoreni Stitku. U sStitkd, které pouzivate
Gasto, se mizete tomuto prochézeni jednotlivych krok( vyhnout tak, ze nastavite
vychozi viastnosti pro dany typ Stitku.

Postup nastaveni vychozich vlastnosti stitk(

1V editoru &titké vyberte ¢1=].

2 Klepnéte na vlastnost a zménte nastaveni podle potieby.

3 Klepnéte na moznost Nastavit jako vychozi v doini ¢asti seznamu viastnosti.
Znovu klepnéte na Nastavit jako vychozi pro potvrzeni.

Pri dal$im vybéru dané aplikace Stitkd nebudete muset na zacatku
nastavovat vlastnosti. Vlastnosti mdzete pro konkrétni stitek kdykoli
zménit pomoci volby 1]

Vlastnosti, které jste nastavili pro aplikaci stitk(, mizete kdykoli vymazat.
Viz Obnoveni vychozich nastaveni aplikace stitk(i na strané 46.

D

XTL™ 500
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Rychly stitek

Rychly &titek je jednoduchy Stitek, obsahuijici pouze text. Pro zaCatek nemusite
nastavovat zadné vlastnosti. Kdyz pridate nebo smazete text, délka Stitku se
automaticky prizplsobi délce textu.

Na &titku je standardn& automaticky vioZen jeden textovy objekt. Cérové kddy,
obrazky a tvary nelze pridat, stejné tak nelze vytvaret vice Stitk( pomoci funkce
serializace.

Na tento Stitek Ize pouzit vSechny typy formatovani textu. Formatovani textu plati
pro veskery text na Stitku. Chcete-li pouzit formatovani pouze u &asti textu,
vytvorte obecny Stitek.

Rychlé Stitky Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych Stitkd.
Nastavit mlZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Obrys stitku Ano — Zobrazi obrys Stitku.

Ne — Skryje obrys &titku. (Vychozi)

Shodna Ano — Na za¢atku a na konci titku bude stejné velké prazdné misto.
pocatecni/ (Wychozi)

koncova Ne — Na konec Stitku nebude pfidano zadné prazdné misto

mezera '

AW b

Postup rychlého tisku Stitku

1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost Rychly.
2 Pridejte text a formatovan.

Obecny stitek

Editor obecnych stitk( nema prifazeno zadné specidlni formatovani ani Sablony.
Chcete-li si vytvorit vlastni design, mlzete pridat text, tvary nebo ¢arovy kéd. Dalsi
informace najdete v kapitole Prace s objekty na stitku na strané 34.

Standardné je k dispozici jeden textovy objekt ve stfedu Stitku.

Tento typ Stitku umoznuje pfidani jednoho textového pole, ¢arového kodu,
obréazku a tvaru.

Velikost textu a styl se pouziji na aktudlné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouZiji pro vSechen text v textovém poli.

Pomoci funkce Serializace automaticky vytvofite sérii Stitkd. Viz Vytvoreni série
$titkd na strané 39.

Obecné stitky Ize tisknout jak na souvislé Stitky, tak i na Stitky s predvolenou
velikosti.

XTL™ 500
Uzivatelsky manual
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Nastavit mdZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Orientace Stitku Na &ivku (vychozi)
Na vysku fabd |

Pri zméné orientace Stitku dojde k odstranéni veskerého
2 obsahu na titku a zdstane jen novy prazdny Stitek.

Délka stitku Minimum: 1” (25,4 mm)
l———+|

[ Tato vlastnost je dostupna pouze pro zasobniky na souvislé Stitky. Délku
Stitku nemUiZete zménit, pokud je vybran Stitek s predvolenou velikosti.

Obrys Stitku Ano — Zobrazi obrys Stitku.

Ne - Skryje obrys Stitku. (Vychozi)

Shodna Ano — Na zac¢atku a na konci Stitku bude stejné velké prazdné misto.
pocatecni/ (Vychozi)

koncova Ne — Na konec &titku nebude pridano 74dné prézdné mist

Morera P prazdné misto.

Tato vlastnost je dostupna pouze pro zasobniky na souvislé Stitky.

Postup vytvoreni obecného stitku
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na Obecné.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nasledujicich krokd.

3 Pridejte text a formatovan.

Stitek pro propojovaci panel

Editor $titk( pro propojovaci panel umoziiuje rychle vytvorit Stitek, ktery Ize
aplikovat na sdélovaci techniku a elektrické panely. Kazdy $titek mdze obsahovat
az 99 portd a tyto porty mizete rozdélit do stejnych skupin.

Pro kazdy port se automaticky prida jeden objekt typu Text. Carové kddy, obrézky
a tvary v8ak nelze na Stitek pro propojovaci panel pridat.

Velikost textu a styl se pouZzije pro vSechny porty na Stitku a pro vSechny Stitky

v souboru. Kdyz jako volbu velikosti pisma vyberete Automaticky prizp(isobit
text, velikost textu u jednotlivych portd se automaticky prizpdsobi danému portu.
MUzete si tak zobrazit rozdily ve velikosti textu pro jednotlivé porty.

Porty automaticky vyplnite pomoci funkce Serializace. Kdyz jsou vSechny porty
na aktualnim Stitku vyplnény, vytvori se novy stitek. Viz Vytvoreni série stitkl na
strané 39.

Stitky pro propojovaci panel Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych &titk.

XTL™ 500
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Cisla portt Pocet portli — maximalné 99 port(
Ve skupinach po — Pocet portll dostupnych ve skupiné je dan
poctem vybranych portd, tudiz jsou vSechny skupiny stejné.

Nastaveni Stitku  gouvisly — Viytiskne skupiny portd jako jeden souvisly Stitek. ¢
Samostatny — Vytiskne kazdou skupinu portli na samostatny Stitek.

JEIE (Vychoz)
Rozméry Vzdalenost stredtl — VVzdélenost od stfedu jednoho portu —
ke stfedu druhého portu. (VW]

Minimum: 5/32” (3.8 mm)

Maximum: 20” (508 mm)

Vzdalenost skupin portli — Vzdalenost mezi skupinami — f—
portl, kdyz je zvolen jeden souvisly Stitek. m @E
Minimum: 1/64” (0,4 mm)

Maximum: 20” (508 mm)

Oddélovaci ¢ary  Ano — Vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi porty. (Vychozi)

Ne — Newytisknou se oddélovaci &ary mezi jednotlivymi porty.
Obrys stitku Ano — Zobrazi obrys stitku.
Ne — Skryje obrys $titku. (Vychozi)

Stitek pro propojovaci panel miizete vytvoiit s pomoci pfedem navrzené ablony
nebo manualnim zadanim viastnosti Stitku. Informace o tom, jak pfenést nejnovéjsi
Sablony z vaseho pocitace, najdete v kapitole Pfenos soubort na strané 48.

Postup pouziti Sablony pro propojovaci panel
1 Na uvodni obrazovce klepnéte na moznost & Propojovaci panel.
2 Klepnéte na Pouzit Sablonu.
3 Vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.
4 PYidejte text a formatovani.
Postup manualni tvorby stitku propojovaciho panelu
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost & Propojovaci panel.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.
3 Pridejte text a formatovani.

Praporkovy stitek

Praporkovy stitek je jeden z nékolika stitk{, specifickych pro spravu kabell.
Praporkovy stitek se sklada ze dvou shodnych segment(, které po obaleni kolem
kabelu vytvori praporek, na némz miize uzivatel vidét z obou stran stejné Udaje.

Na Stitek se automaticky prida jedno textové pole. Na prapquovy Stitek miZete
pridat dalsi objekty typu Textové pole, Obrazek, Tvar nebo Carovy kod.
Velikost textu a styl se pouziji na aktudlné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouZiji pro vS8echen text v textovém poli.

Pomoci funkce Serializace automaticky vytvofite sérii Stitkd. Viz Vytvoreni série
stitk( na strané 39.

Praporkové sStitky |ze vytisknout na jakykoli typ souvislych stitk{l. Do stfedu té ¢ésti
Stitku, ktera se obaluje kolem kabelu, bude vytisténa svisla prerusovana Cara,
kterd vam pom(ize snadno vystredit Stitek na kabelu.

XTL™ 500
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Nastavit mdZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Typ aprdmér  Typ kabelu: CAT 5/6, COAX, AWG: 4/0 - 2/0, AWG: O - 2, AWG: 3 - 5,
kabelu AWG: 6+, nebo Vlastni
B Priimér: Tato volba je dostupnad, pokud je jako Typ kabelu vybrana
moznost Vlastn.
Minimum: 5/32” (4 mm)
Maximum: 2” (50,8 mm)

Délka praporku Minimum: 7/16” (11,1 mm)
P Maximum: 10” (254 mm)

Obrys stitku Ano — Zobrazi obrys Stitku.
Ne — Skryje obrys &titku. (Vychozi)

Tvorba praporkového Stitku
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost n Praporek.
2 Mate nékolik moznosti:
e Vyberte typ kabelu.
¢ Klepnéte na moznost Vlastni a poté vyberte préimér kabelu.
3 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.
4 Pridejte text a formatovani.

Laminovany Stitek pro obal kabelu

Laminovany Stitek pro obal kabelu je jeden z nékolika stitk{, specifickych pro
spravu kabel(. Tento Stitek obsahuje dva segmenty: segment pro obsah sStitku

a transparentni segment s pfilnavou vrstvou, ktery se obali kolem kabelu, kryje
tistény obsah a prodiuzuje jeho zivotnost.

Na Stitek se automaticky prida jedno textove pole. Na laminovany stitek pro obal
kabelu mlzete pridat dalSi objekty typu Textové pole, Obrazek, Tvar nebo Carovy
kaod.

Velikost textu a styl se pouZiji na aktualné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouziji pro vSechen text v textovém poli.

Laminované stitky pro obal kabelu Ize tisknout pouze s pouzitim zasobnik(l na
laminovaneé Stitky pro obal vodi&e/kabelu s predvolenou velikosti.
Pomoci funkce Serializace automaticky vytvorite sérii stitkd. Viz Vytvoreni série
§titkd na strané 39.
Vlastnosti laminovaného Stitku pro obal kabelu jsou zaloZzeny na vybraném
zasobniku se Stitky a nelze je zménit.
Postup tvorby laminovaného Stitku pro obal kabelu
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na u Laminovany obal kabelu.
Editor zobrazi novy prazdny $titek podle toho, jaky zasobnik $titkd je vioZzen ve
Stitkovadi. Pokud neni vioZzen Zadny zasobnik Stitkd, zobrazi se vyzva, abyste
jej zvolili.
2 Pridejte text a formatovani.

XTL™ 500
Uzivatelsky manual



MB/

@ 5 (1)

MB/

20

Stitek typu Obal kabelu

Stitek pro obal kabelu je jeden z nékolika &titkel, specifickych pro spravu kabeld.
Obsah stitku pro obal kabelu se ve svislém sméru nékolikrat opakuje, tudiz je po
ovinuti Stitku kolem kabelu vidét z jakéhokoli uhlu.

Na Stitek se automaticky prida jedno textové pole. Na Stitek pro obal kabelu jiz
nelze pridat dalsi objekty typu Textové pole, Carovy kdd, Obrézek a Tvar.

Velikost textu a styl plati pro text na Stitku.

Pomoci funkce Serializace automaticky vytvofite sérii Stitkd. Viz Vytvoreni série
§titkd na strané 39.

Stitky pro obal kabelu Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych $titkd.
Nastavit mdZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Typ aprdmér  Typ kabelu: CAT 5/6, COAX, AWG: 4/0 - 2/0, AWG: O - 2, AWG: 3 - 5,
kabelu AWG: 6+, nebo Vlastni
Priimér — Tato volba je dostupna, pokud je jako Typ kabelu vybrana
moznost Vlastn.
Minimum: 5/32” (4 mm)
Maximum: 2” (50,8 mm)

Opakovani Autom. opakovani (vychozi) - PoCet opakovani je uréen velikosti Stitku.
textu Minimaln& 4 opakovani.
UZivatel vybran: Minimum: 1; Maximum: 20

Postup tvorby stitku typu pro obal kabelu
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na E Obal kabelu.
2 Mate nékolik moznosti:
* \lyberte typ kabelu.
¢ Klepnéte na moznost Vlastni a poté vyberte préimér kabelu.
3 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.
4 Pridejte text a formatovani.

Stitek pro smrstovaci buzirky

Stitek pro smrstovaci buZirku je jeden z nékolika Stitkd, specifickych pro spravu
kabell. Stitky pro smrstovaci buzirky Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych stitk{
nebo Stitkd s predvolenou velikosti typu Smrstovaci buZirka.

Na Stitek se automaticky prida jeden objekt typu Text. Na Stitek pro smrstovaci
buzirku mdzete pridat dalsi objekty typu Textové pole, Carovy kod, Obrazek nebo
Tvar.

Velikost textu a styl se pouziji na aktualné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouZiji pro vSechen text v textovém poli.

Pomoci funkce Serializace automaticky vytvorite sérii stitkd. Viz Vytvoreni série
§titkd na strané 39.
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Nasleduijici tabulka by vam méla pomoci vybrat spravnou Sirku Stitku pro vasi
aplikaci.

Velikost Minimalni primér Maximalni primér  Minimum Maximum
smrstovaci kabelu kabelu AWG AWG
buzirky
6 mm (1/4”) 1,24 mm (0,05”) 3,50 mm (0,14") 16 7
12 mm (1/2”) 3,00 mm (0,12”) 7,20 mm (0,28") 8 1
24 mm (17) 5,50 mm (0,22”) 14,50 mm (0,577) 3 4/0+
54 mm (27) 11,50 mm (0,46”) 32,30 mm (1,27”) 3 4/0+
54 mm 2 1/8") 11,50 mm (0,46") 32,30 mm (1,27") 3 4/0+

Nastavit mdZete nasledujici viastnosti Stitku:

|
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Orientace Stitku Na &iiku (vychozi)
Na vysku fabd |

Pri zméné orientace Stitku dojde k odstranéni veskerého
2 obsahu na stitku a zdstane jen novy prazdny Stitek.

Délka stitku Minimum: 1 1/4” (31,75 mm)
] Vychozi: 2" (50,8 mm)

Obrys stitku Ano - Zobrazi obrys Stitku.

Ne — Skryje obrys &titku. (Vychozi)

Shodna Ano — Na zac¢atku a na konci stitku bude stejné velké prazdné misto.
pocatecni/ (Vychozi)

koncova

mezera Ne — Na konec Stitku nebude pfidano zadné prazdné misto.

Tato vlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyz pouzivate zasobniky na
souvislé Stitky.

Postup vytvoreni stitku pro smrstovaci buzirku:
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost H Smrstovaci buzirka.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.
3 Pridejte text a formatovani.

Stitek typu 110-Block

Stitek typu 110-block je jednim ze &titk& specifickych pro sdélovaci techniku
a elektrotechniku. Data zadavate do jednoho ze tfi preddefinovanych formatd
blokd v zavislosti na typu bloku, ktery vyberete.

Pro kazdy blok se automaticky prida jeden objekt typu Text. DalSi objekty typu
Textové pole, Carovy kdd, Obrazek a Tvar nelze na Stitky typu 110-block pridat.

Velikost textu a styl se pouZije pro vSechny bloky na Stitku a pro vSechny Stitky

v souboru. Kdyz jako volbu velikosti pisma vyberete Automaticky prizplisobit
text, velikost textu u jednotlivych blokd se automaticky prizplsobi danému bloku.
MUzete si tak zobrazit rozdily ve velikosti textu pro jednotlivé bloky.

Pomoci funkce Serializace automaticky vyplnite bloky. Kdyz jsou vSechny bloky
na aktualnim Stitku vyplnény, vytvori se novy &titek. Viz Vytvoreni série stitk(i na
strané 39.

Stitky typu 110-block Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych &titkoi.

XTL™ 500
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Nastavit mdZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Typ bloku C4-4 pair — pfenos dat
C4-4 pair — prenos hlasu
C5-5 pair — pfenos hlasu

Oddélovaci ¢ary  Ano — Vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi bloky.

Ne — Newytisknou se oddglovaci Gary mezi jednotlivymi bloky.
(VWchoz)

Obrys stitku Ano - Zobrazi obrys Stitku.

Ne — Skryje obrys &titku. (Vychozi)

Postup tvorby stitku typu 110-Block

1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost =2 110-Block.
2 \Vyberte typ bloku.

3 Pridejte text pro kazdy blok.

4 Pridejte formatovani podle potreby.

Stitek pro vodorovny jistié¢

Stitek pro vodorovny jistiC je jednim ze dvou typl Stitkd, které se pouzivaji na
panelu jisti¢d. Viz Stitek pro svisly jisti¢ na strané 23.

Pro kazdy jistiC se automaticky prida jeden objekt typu Text. Dalsi objekty typu
Textové pole, Carovy kod, Obrazek a Tvar nelze na Stitky pro vodorovny jistic
pridat.

Velikost textu a styl se pouZije pro vSechny jistiCe na Stitku a pro vSechny Stitky
v souboru. Kdyz jako volbu velikosti pisma vyberete Automaticky prizp(isobit
text, velikost textu se automaticky prizpUsobi danému jistici. MUzZete si tak
zobrazit rozdily ve velikosti textu pro jednotlive jistiCe.

Pomoci funkce Serializace automaticky vyplnite jistiCe. Kdyz jsou vSechny jistiCe
na aktualnim &titku vyplnény, vytvori se novy Stitek. Viz Vytvoreni série stitk(l na
strané 39.

Stitky pro vodorovny jisti& Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych &titkd.
Nastavit miZete nasledujici viastnosti Stitku:

Rozméry jistice Pocet jisti¢l — maximum: 99 jistict
Sitka jisti¢e — minimum: 1/4” (6,35 mm); Maximum: 5” (126,9 mm)

Nasobitele jisticli  Nasobitel pro kazdy jisti¢. Maximum: 4
Lze zadat manualné po prirlistcich 0,5 - napfiklad 2,5 ¢i 3,5, atd.

Obrys stitku Ano - Zobrazi obrys Stitku.
Ne — Skryje obrys stitku. (Vychozi)

Oddélovaci ¢ary  Ano - Vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi jistici. (Vychozi)
Ne — Nevytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi jistici.

Shodna poc¢atecni/ Ano — Na zaCatku a na konci titku bude stejné velké prazdné misto.
koncova mezera  (vychozi)

Ne — Na konec $titku nebude pridano zadné préazdné misto.

XTL™ 500
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Postup vytvoreni Stitku pro vodorovny jisti¢

1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost Vodorovny jistic.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.

3 Pridejte text pro kazdy jistic.

4 Pridejte formatovani podle potieby.

Stitek pro svisly jisti¢

Stitek pro svvisly jisti¢ je jednim ze dvou typU $titkd, které se pouZivaji na panelu
jisticd. Viz Stitek pro vodorovny jisti¢ na strané 22.

Pro kazdy jistiC se automaticky prida jeden objekt typu Text. Dalsi objekty typu
Textové pole, Carovy kod, Obrazek a Tvar nelze na Stitky pro svisly jisti¢ pridat.
Velikost textu a styl se pouZije pro vSechny jistiCe na Stitku a pro vSechny Stitky
v souboru. Kdyz jako volbu velikosti pisma vyberete Automaticky prizplisobit
text, velikost textu se automaticky prizpUsobi danému jistici. MlZete si tak
zobrazit rozdily ve velikosti textu pro jednotlivé jistiCe.

Pomoci funkce Serializace automaticky vyplnite jistiCe. Kdyz jsou vSechny jistiCe
na aktualnim stitku vyplnény, vytvori se novy Stitek. Viz Vytvoreni série stitkll na
strané 39.

Stitky pro svisly jisti¢ Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych $titkd.

Nastavit mlZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Rozméry jistice Pocet jistich — maximum: 99 jisticd
Vyska jistie — minimum: 1/4” (6,35 mm); Maximum: 5” (126,9 mm)

Poly jistice Pocet pdld pro kazdy jisti¢. Maximum: 3

Obrys stitku Ano — Zobrazi obrys stitku.

Ne — Skryje obrys stitku. (Vychozi)

Oddélovaci ¢ary Ano - Vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi jistici. (Vychozi)
Ne — Nevytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi jisticCi.
Shodna Ano — Na zac¢atku a na konci Stitku bude stejné velké prazdné misto.
pocatecni/ (Wychozi)

koncova mezera e _ N3 konec &titku nebude pFidano adné prazdné misto.

Postup vytvoreni Stitku pro svisly jisti¢

1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost Svisly jistic.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.

3 Pridejte text pro kazdy jistiC.

4 Pridejte formatovani podle potreby.
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Stitek pro svorkovnici

Stitky pro svorkovnice se vytvareji zadanim orientace (na vy$ku nebo na $itku),
poctu blokd a vysky bloku.

Pro kazdy blokvse automaticky prida jeden objekt typu Text. Dalsi objekty typu
Textoveé pole, Carovy kdd, Obrazek a Tvar nelze na Stitky pro svorkovnice pridat.

Velikost textu a styl se pouzije pro vSechny bloky na Stitku a pro vSechny Stitky
v souboru. Kdyz jako volbu velikosti pisma vyberete Automaticky pfizplisobit
text, velikost textu se automaticky prizpUsobi danému bloku. Mdzete si tak
zobrazit rozdily ve velikosti textu pro jednotlivé bloky.

Pomoci funkce Serializace automaticky vyplnite bloky. Kdyz jsou vSechny bloky na
aktualnim Stitku vyplnény, vytvori se novy Stitek. Viz Vytvoreni série stitkl na
strané 39.

Stitky pro svorkovnice Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych &titki.
Nastavit mdZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Orientace Stitku Na vysku (wchozi) (dbd |
Na Sirku
PFH zméné orientace Stitku dojde k odstranéni veskerého
2 obsahu na $titku a zCstane jen novy prazdny Stitek.

Rozméry Pocet blokd. Maximum: 99 blok{

svorkovnice Vyska bloku. Minimum: 5/32” (3,8 mm); Maximum: 20" (508 mm)
Obrys stitku Ano — Zobrazi obrys Stitku.

Ne — Skryje obrys Stitku. (Vychozi)

Oddélovaci ¢ary  Ano - Vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi bloky.
(Vychozi)
Ne — Nevytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi bloky.

Shodna poc¢atecni/ Ano — Na za&atku a na konci Stitku bude stejné velké prazdné misto.

koncova mezera  Ne - Na konec &titku nebude piidano zadné prazdné misto. (Vychoz)
AW b

Postup tvorby stitku pro svorkovnici
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost *E% Svorkovnice.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.
3 Pridejte text pro kazdy blok.
4 Pridejte formatovani podle potieby.

Stitek typu Sledovani prostiedkt

Stitky typu Sledovani prosttedk se vytvaHi s pouZitim pfedem navrzenych Sablon.
Seznam dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se §titky, ktery jste vybrali.

v kapitole Pfenos soubort na strané 48.

Na &titku mCizete upravovat jakékoli objekty typu Text, Carovy kéd, Obrazek nebo
Tvar, ale nemdizete upravovat Sablony, tj. pfidavat do nich objekty, ani je odsud
odstranovat.

Velikost textu a styl se pouziji na aktudlné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouziji pro vSechen text v textovém poli.

XTL™ 500
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Stitkda na strané 39.

Stitky pro sledovani prostedkd Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych $titkd nebo
Stitk(l s predvolenou velikosti.

Nastavit mdZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Délka stitku Minimum: 1” (25,4 mm)

' ' Tato vlastnost je dostupna pouze pro zasobniky na souvislé stitky. Délku
Stitku nemGizete zménit, pokud je vybran Stitek s predvolenou velikosti.

Obrys stitku Ano — Zobrazi obrys Stitku.

Ne — Skryje obrys §titku. (Vychozi)

Shodna Ano — Na zac¢atku a na konci Stitku bude stejné velké prazdné misto.
pocatecni/ Ne — Na konec stitku nebude pridano zadné prazdné misto. (Vychozi)
koncova . - S s (s . o sial o
mezera K dispozici pouze v pfipadg, ze je vybran zasobnik souvislych Stitkd.

Postup vytvoreni stitku pro sledovani prostredku

1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost Sledovani prostredkd.
2 Vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.
3 Pridejte text a formatovani.

Stitek pro rozvodnou desku

Stitky pro rozvodnou desku se vytvareji tak, Ze se zadé podet konektor(l
a vzdalenost stredl jednotlivych konektor( od sebe.

Pro kazdy konektor se automaticky prida jeden objekt typu Text. Dalsi objekty
typu Textové pole, Carovy kdd, Obrazek a Tvar nelze na Stitky pro rozvodnou
desku pridat.

Velikost textu a styl se pouzije pro vSechny konektory na Stitku a pro vSechny
Stitky v souboru. Kdyz jako volbu velikosti pisma vyberete Automaticky
prizplsobit text, velikost textu se automaticky prizplsobi danému konektoru.
MUzZete si tak zobrazit rozdily ve velikosti textu pro jednotlivé konektory.

Konektory automaticky vyplnite pomoci funkce Serializace. Kdyz jsou vSechny
konektory na aktualnim Stitku vypInény, vytvoli se novy Stitek. Viz Vytvoreni série
stitk( na strané 39.

Stitky pro rozvodnou desku Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych titkd.
Nastavit mdZete nasledujici viastnosti Stitku:

Rozméry panelu  Pocet konektor(l. Maximum: 99 konektor(
c90 Vzdalenost stfedd — Vzdalenost od stfedu jednoho konektoru ke
stfedu druhého konektoru.
Minimum: 5/32” (3,8 mm)
Maximum: 20” (508 mm)

Obrys stitku Ano - Zobrazi obrys Stitku.
Ne — Skryje obrys stitku. (Vychozi)

Oddélovaci ¢ary  Ano — Vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi konektory.
(Vychozi)
Ne — Newytisknou se oddélovaci ¢ary mezi jednotlivymi konektory.
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Postup vytvareni §titk( pro rozvodnou desku
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost Rozvodna deska.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.
3 Pridejte text pro kazdy konektor.
4 Pridejte formatovani podle potieby.

Stitek typu Sprava materiala

Stitky typu Sprdva materidl(l se vytvari s pouzitim predem navrzenych $ablon.
Seznam dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se Stitky, ktery jste vybrali.

v kapitole Pfenos soubort na strané 48.

Na &titku mCizete upravovat jakékoli objekty typu Text, Carovy kod, Obrazek nebo
Tvar, ale nemUzete upravit Sablonu, tj. pridat do ni objekty, ani je odsud odstranit.

Velikost textu a styl se pouziji na aktualné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouziji pro vSechen text v textovém poli.

Pomoci funkce Serializace automaticky vytvorite sérii stitkd. Viz Vytvoreni série
$titkd na strané 39.

Stitky typu Sprava materidl(i Ize tisknout pouze na souvislé §titky o velikosti 3/4”
(19 mm) a Sirsi nebo na §titky s predvolenou velikosti.

Nastavit mizZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Obrys stitku Ano — Zobrazi obrys Stitku.

Ne — Skryje obrys stitku. (Vychozi)

Shodna Ano — Na zaCatku a na konci stitku bude stejné velké prazdné misto.
pocatecni/ Ne — Na konec stitku nebude pridano zadné prazdné misto. (Vychozi)
koncova . . T o . o sial o
mezera K dispozici pouze v piipade, Ze je vybran zasobnik souvislych stitka.
AW b

Postup vytvoreni stitku typu Sprava material(:
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost E
2 \Vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.
3 Pridejte text a formatovani.

Stitek typu Znaéeni trubek

Stitky pro znadeni trubek se vytvareji s pouzitim preddefinovanych rozvrzeni a lze
je vytisknout na jakykoli typ souvislych Stitk.

Velikost textu a styl se pouziji na aktudlné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouziji pro vSechen text v textovém poli.

Pro kazdy konektor se automaticky prida jeden objekt typu Text. Dalsi objekty
typu Textové pole, Carovy kéd, Obrazek a Tvar nelze na $titky pro znaceni trubek
pridat.

U stitk{ pro znaceni trubek také nelze pouZit serializaci.
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Nastavit mdZete nasleduiici viastnosti Stitku:

Nastaveni stitku ASME A13.1 01
ASME A13.1 02
ASME A13.1 03
ASME A13.1 04
Jiny 01
Jiny 02

Smér toku Vievo - éipka je umisténa na levé strané textu.
Vpravov— Sipka je umisténa na pravé strang textu.
Obé - Sipka je umisténa na obou stranach textu.

Pramér trubky Minimum: 3/4” (19 mm) (vychozi)
_'I Maximum: 10” (254 mm)

Postup tvorby stitku pro znageni trubek
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost % Znaceni trubek.
2 Stitek nakonfigurujete s pomoci nésleduijicich krokd.
3 Pridejte text a formatovani.

Stitek typu Obloukovy vyboj

Stitky typu Obloukovy vyboj se vytvaii s pouzitim predem navrzenych Sablon.
Seznam dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se Stitky, ktery jste vybrali.

v kapitole Pfenos soubort na strané 48.

Velikost textu a styl se pouziji na aktualné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouziji pro vSechen text v textovém poli.

Na &titek mCiZete pridat objekty typu Textové pole, Carovy kdd, Obrazek nebo
Tvar.

Pomoci funkce Serializace automaticky vytvofite sérii Stitkd. Viz Vytvoreni série
§titkd na strané 39.

Protoze $titky typu Obloukovy vyboj se tisknou na preddefinované Sablony,
nelze nastavit zadné viastnosti.

Postup vytvoreni stitku typu Obloukovy vyboj
1 Na uvodni obrazovce klepnéte na moznost E Obloukovy vyboj.
2 Vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.
3 Pridejte text a formatovan.
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Bezpecnostni stitek

Bezpecnostni titky se vytvali s pouzitim pfedem navrzenych Sablon. Seznam
dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se Stitky, ktery jste vybrali. Informace

Pfenos soubort na strané 48.

Velikost textu a styl se pouZiji na aktualné vybrany text. Pokud neni vybran text,
velikost a styl se pouziji pro vSechen text v textovém poli.

Na &titek mCiZete pridat objekty typu Textové pole, Carovy kdd, Obrazek nebo
Tvar.

Pomoci funkce Serializace automaticky vytvofite sérii Stitkd. Viz Vytvoreni série
§titkd na strané 39.

Protoze bezpecnostni Stitky se vytvari s pouzitim prfeddefinovanych Sablon, nelze
nastavit zadné vlastnosti.

Postup vytvoreni bezpe&nostniho stitku
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost @ Bezpecnost.
2 Vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.
3 Pridejte text a formatovan.

Zmeéna aplikaci stitku

Po vytvoreni stitkd v jedné aplikaci mUzete prejit do jiné aplikace Stitkd.

V nékterych pfipadech se zobrazi dotaz, zda chcete pouZzit data z predchozi
aplikace.

U nékterych aplikaci stitk( si mUzete vytvorit vice nez jeden typ Stitk( s pouZitim
stavajicich dat. Mdzete si napriklad vytvorit Stitek pro propojovaci panel se

24 porty a na tyto kabely umistit 24 Stitkd, které je budou obalovat. Funkce
vyvolani dat umoznuje prepinat mezi aplikacemi Stitk( a vyvolana data prenést
do nové aplikace.

Informace o zméné vychozich nastaveni najdete v Zména nastaveni vyvolani dat
na strané 43.

Vyvolani dat neni k dispozici pro aplikace Stitk{.
Postup zmény aplikace stitk(
1 Stisknéte tlacitko Hlavni.
2 Vyberte novou aplikaci Stitka.
Pokud je pro danou aplikaci k dispozici vyvolani dat, zobrazi se dialogové
okno Vyvolat data.
3 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
¢ Vyvolat 1x — Vyvola data z pfedchoziho snimku pouze jednou, a to nyni.
Dotaz se zobrazi vzdy, kdyz budete mit k dispozici funkci vyvolani dat.
¢ Vyvolat vzdy — Data z predchoziho stitku se vyvolaji vzdy. Od tohoto
okamZziku se data vzdy vyvolaji a pouziji na novém stitku, pokud je tato
funkce k dispozici.

XTL™ 500
Uzivatelsky manual



¢ Nyni ne — Tentokrat se data nevyvolaji. Dotaz se zobrazi vzdy, kdyz budete
mit k dispozici funkci vyvolani dat.

¢ Nikdy nevyv. — Dotaz ohledné vyvolani dat se nebude zobrazovat.
4 \Vyberte Pokracovat.
Nova aplikace stitk( se vyplni vyvolanymi daty.
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Upravy a formatovani textu na stitcich

Text v textovém poli mdzete naformatovat
pomoci dotykoveé obrazovky nebo
klavesnice. Pokyny v této Casti obsahuiji
obé moznosti, pokud jsou k dispozici.

Tato ¢ast popisuje nasleduijici postupy:
= 7Zména velikosti a stylu textu
= Otodeni a zarovnani textu

m Vkladani interpunkce, symbold
a specidlnich znakd

® \ytvoreni svislého Stitku

Upravy textu

Pocet radkd textu, které mizete viozit na Stitek, zavisi na velikosti textu a na Sifce
Stitku. Pokud je text pfilis velky nebo pokud pridate piilis mnoho fadkd, zobrazi se
vystrazna ikona A\ a pfi pokusu o tisk se objevi chybova zprava.

Pomoci dotykové obrazovky nebo klavesnice mlzete ménit polohu kurzoru

a vybirat jeden nebo vice znakd v textovém poli. Dalsi informace o presouvani
kurzoru a vybeéru textu pomoci klavesnice najdete v kapitole Navigaéni klavesy
na strané 10.

Postup pridani textu do textového pole

» Klepnéte do textového pole a pridejte do néj text pomoci klavesnice.
» Stisknutim klavesy < pridate novy Fadek.

» Klepnutim na @ si zobrazte panel nastrojd Formatovan.

K formatovacim nastrojiim se rovnéz dostanete prostrednictvim seznamu
Vlastnosti.

Zména velikosti textu

Velikost pisma textu miZete zménit bud sami, nebo miZete nechat nastavit
velikost textu automaticky podle dostupného mista na Stitku.

Informace o tom, jak se zmény velikosti textu projevi na konkrétnim typu Stitku,
najdete v kapitole Pouzivani aplikaci stitk( na strané 15.

Postup zmény velikosti textu S— V] Awprzten
1 Vyberte pozadovany text.

Chcete-li pouzit velikost na cely text, vyberte textové pole.
2 Klepnéte na @ a BA.

MUzZete také stisknout A na klavesnici.

Objevi se nastroj Velikost pisma.

3 Vyberte velikost pisma ze seznamu nebo klepnéte na Automaticky
prizplsobit text.
Velikost mizete také zadat pfimo do pole Velikost pisma.
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B/ Zména stylu textu
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Text mlze byt zobrazen tuéné, kurzivou nebo podtrzeng. Kolem textu ve
vybraném textovém poli mizete také pridat ramecek.

Informace o tom, jak se zmény stylu textu projevi na konkrétnim typu Stitku,
najdete v kapitole Pouzivani aplikaci stitk( na strané 15.

Postup zmény stylu textu

| B J| 1 J[ u || o]

1 Vyberte pozadovany text.

Chcete-li pouzit styl na cely text, vyberte
textové pole.

2 Klepnéte na @ a EX.
MCUZete také stisknout + aA na klavesnici.
Objevi se nastroj Styl textu.

3 Klepnéte na jeden nebo vice styld.

Zména barvy textu

Barvu textu na stitku m(iZzete zménit z barvy popredi na barvu pozadi. To je
uziteéné zejména pri prekryvani objektl. Priklad: Pridate obdélnikovy tvar
a checete na néj umistit kontrastni text.

Postup zmény barvy

|
1 Vyberte textové pole. :Ij
2 Kepnétena @ a [y Popiedi  Pozadi

Objevi se nastroj Barva textu.
3 Klepnéte na barvu pro vybrany text.

Otoceni textu

Text na Stitku mdZe byt zobrazen vodorovné nebo svisle. Text mlzZete také otaCet
po 90stupriovych krocich 90.

Postup otoceni textu

| Ab, [ | o

av¥ 180°| & 270°

2 90°

1 Vyberte textové pole.

2 Kiepnétena @ a [[§.
MU(zete také stisknout A na klavesnici.
Objevi se nastroj Orientace textu.

3 Vyberte orientaci a/nebo natoceni.

Informace o vytvoreni svislého Stitku najdete v kapitole Vytvoreni svislého stitku
na strané 33.
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Zarovnani textu

Text na Stitku mUzete zarovnat doleva, na stfed nebo doprava, svisle a vodorovné.

I U
Zarovnat  Zarovnat Zarovnat Zarovnat Zarovnat Zarovnat
doleva nastfed doprava nahoru doprostted  dolli

el = o] -

N |-I~”

Postup zarovnani textu
1 Vyberte textové pole.
2 Klepnéte na @ a 3.
MUzZete také stisknout + AM na klavesnici.
Objevi se nastroj Zarovnani textu.
3 Klepnéte na moznost zarovnani.

Viozeni interpunkce

Na Stitek mUzete vkladat i znaky s interpunkci. Po vioZeni se tento znak chové jako
bézny text.

Kompletni seznam dostupnych interpunkénich znak( najdete v kapitole Symboly
na strané 57.

Postup vlozeni interpunkce

1 Stisknéte + jakoukoli Eiselnou klavesu.
Objevi se nastroj Symboly.
2 Klepnéte na znak, ktery chcete viozit na Stitek.

Aktualné vybrany znak se vlozi na pozici kurzoru a nastroj Symboly po
nekolika sekundach zmizi.

Viozeni symbolu

Na stitek mdzete vioZit i zZlomky a jiné symboly. Po vioZeni se symbol stane
znakem a chova se jako bézny text. Na vétsinu symboll mizZete pouzit tucné
a podtrzené pismo.

Kompletni seznam dostupnych symbol(l najdete v kapitole Symboly na strané 57.
Postup vlozeni symbolu

1 Na obrazovce pro Upravy vyberte @ E].

2 Klepnéte na polozku Symbol a na kategorii.

3 Klepnutim pridate pozadovany symbol na stitek na aktualni pozici kurzoru.

Symboly Ize rovnéz vioZit pomoci nastroje Symboly, jak je popsano v kapitole
Vlozeni interpunkce vyse.
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Vlozeni mezinarodnich znaku

Stitkovad podporuje jako jednu ze znakovych sad rozsifenou latinku. Pi podrzeni
klavesy s pismenem se zobrazi vSechny varianty daného pismena, podobné jako
u mobilniho telefonu.

Poradi, v némz se tyto varianty zobrazi, zavisi na jazyce, ktery jste vybrali. Pokud
jste napriklad vybrali jako jazyk francouzstinu a podrzite pismeno a, zobrazi se
1 Stisknéte a podrzte alfanumerickou

vam a 4 4 4 4 & a dalsi dostupné varianty.
klavesu.

Postup vlozeni znaku [ETT12mm |
«ald a aaad =
Objevi se nastroj Diakritika a vybrany znak se pfida na Stitek na pozici kurzoru.
2 Klepnéte na znak, ktery chcete viozit na Stitek.
Symbol se vilozi a nastroj Diakritika po nékolika sekundach zmizi.

Vytvoreni svislého Stitku

MUzete vytvorit svisly Stitek s textem ve vodorovné nebo svislé orientaci. Pokyny
v této Casti se vztahuiji na obecny typ Stitku.

Postup vytvoreni svislého Stitku

Na Uvodni obrazovce klepnéte na Obecné.
Jako orientaci Stitku vyberte Na vysku.

Vyberte délku Stitku.

PFidejte text a formatovani.

X o AD Svisly text na Stitku
Klepnéte na Qa ' s orientaci na vysku

13 T N R
0O <0

Objevi se nastroj Orientace textu.
6 Klepnutimna |{f zménite orientaci textu na svislou.
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Prace s objekty na stitku

V zavislosti na typu $titku méZete na své §titky pridat jedno nebo vice textovych
poli, obrazek, carovy kdd nebo objekt tvaru.

Informace o tom, které objekty mlzete pouzit na konkrétni typy Stitkd, najdete

v kapitole Pouzivani aplikaci $titk(i na strané 15.

Nékteré typy Stitk& maji pfedem navrzené Sablony s jiz umisténymi objekty. Stadi
jenom pridat vas obsah. Kdyz zaCnete vytvaret novy Stitek s pouzitim predem
navrzené Sablony, miZete na tento Stitek pridat objekty nebo je upravit, ale
nemUzete zménit plvodni Sablonu.

Vlozeni textového pole

Vétsina §titk( obsahuije jiz standardné minimalné jedno textové pole. V zavislosti
na typu Stitku mdZete pridat dalsi textova pole. V kapitole Pouzivani aplikaci
$titkd na strané 15 najdete popis jednotlivych typd Stitk( a mlzete zjistit, zda do
daného stitku Ize pridat dalsi textova pole.

Druhé textové pole nemUzete pridat, dokud do prvniho textového pole nenapiete
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text.

Postup vilozeni textového pole
1 Klepnéte na  E] Vlozit a vyberte Text.
2 Presunte nebo zménte velikost textového pole podle potreby.
3 Pridejte text a formatovan.

Vlozeni obrazku

Do nékterych typ0 Stitk( mdzete pridat jeden nebo vice obréazkd. V kapitole
Pouzivani aplikaci $titkt na strané 15 najdete popis jednotlivych typd Stitkd
a mUZete zjistit, zda do daného Stitku Ize pridat obrézky.

Mnoho standardnich obrazk( je ve vasem stitkovadi jiz vestavéno. MUzZete
rovnéz prenést obrazky z pocitaCe do StitkovaCe a poté je pouzivat na Stitcich.
Stitkovad obsahuje nasledujici kategorie obrazki:

Varovani Systém klasifikace a oznacovani chemikalii (GHS)
Povinné WHMIS

Zakazy Elektrotechnickeé

Pozar a Vychod ProAV

Prvni pomoc Sipky

Kompletni seznam obsazenych obrézk( najdete v kapitole Obrazky a symboly na
strang 54.

Kdyz prenesete z pocitace do StitkovaCe viastni obrazky, pfida se do seznamu
kategoril kategorie Vlastni.

Obrazky, které Casto pouzivate, mlzete oznadit jako Oblibené a snaze k nim
pfistupovat. Dalsi informace najdete v kapitole Pouzivani oblibenych polozek na
strané 41.
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Postup vlozeni obrazku

1 Na obrazovce pro Upravy vyberte ¢ £].

2 Vyberte polozku Obrazek a kategorii.

3 Klepnéte na obrazek, ktery chcete viozit.

4 Presunte nebo zménte velikost obrazku podle potreby.
Postup zmény obrazku

1 Klepnéte na obrazek a stisknéte OK.
Objevi se seznam kategorii obrazka.

2 Vyberte novy obrazek.

Vlozeni ¢arového kodu

Stitkova& mUize vygenerovat nasleduijici typy ¢arovych kodd.

Code 128 Codabar EAN 8
Code 39 EAN 13 UPC A
Code 39 w/Mod 43 PDF 417 QR

V tomto uzivatelském manualu predpokladame, ze jiz jste obeznameni s rozdily
mezi typy ¢arovych kodl a méte vytvoren plan na zavedeni ¢arovych kédd ve
vasi organizaci. Chcete-li se o ¢arovych kédech dozvédét vice,

v knihkupectvich nebo v knihovnach naleznete mnoho publikaci na toto téma.

Vychozim typem ¢arového kddu je Code 128. Mlzete si vSak zvolit jakykoli jiny
vychozi typ ¢arového kddu. Viz Nastaveni vychoziho ¢arového kédu na
strané 46.

Carovy kéd miZete pridat do nésledujicich typ(i §titkd: obecny, praporek, Stitek
pro smrstovaci buzirku a laminovany Stitek pro kabel. Pokud ¢arovy kod

v Sabloné jiz existuje, Ize jej upravit.

Standardné se umisti text ¢arového kédu pod Carovy kéd. Mlzete si vSak zvolit
i moznost zobrazeni textu nad carovym kddem nebo text skryt. Zobrazeni textu
¢arového kadu neni k dispozici pro kody typu PDF 417 a QR kody.

QR kédy mohou obsahovat nasleduijici informace:
= Pouze text
= Telefonni Cislo
= E-malil
= Textova zprava (SMS)
= URL adresa webové stranky
Postup pridani ¢arového kédu
1 Na obrazovce pro Upravy klepnéte na £ ] a poté vyberte polozku Carovy
kod.
2 \Vyberte typ Sarového kodu.

3 Volitelné mUzete také vybrat policko Zobrazit text ¢arového kédu a zobrazit
nebo skryt tak text.

4 Zadejte data pro &arovy kéd a klepnéte na Hotovo.
5 Presunte nebo zménte velikost ¢arového kédu podle potreby.
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Postup zmény pozice ¢arového kodu
1 Klepnutim vyberte Carovy kdd a stisknéte OK.
2 Ujistéte se, Ze je zaSkrtnuto policko Zobrazit text.
3 Klepnutim vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
o liil" Text nad arovym kédem
o I Text pod Garovym kodem
Postup upravy ¢arového kédu
1 Klepnutim vyberte ¢arovy kdd a stisknéte OK.
2 Vyberte viastnost, kterou chcete zménit.
3 Zménte nastaveni.
4 Kdyz dokoncite Upravy ¢arového kodu, zvolte Hotovo.

VloZeni tvaru

Do svého Stitku mlzete pridavat tvary. Vrstveni tvard, textu a obrazk’ mize
vytvorit vysoce propracované navrhy. Priklad najdete v kapitole Usporadani
objektd na strané 38.

Postup pfridani tvaru
1 Na obrazovce pro Upravy klepnéte na (" £] a poté vyberte polozku Tvar.
2 Klepnutim na tvar jej pfidejte do Stitku.
3 Presunte a zménte velikost tvaru podle potreby.
Postup zmény tvaru
1 Klepnutim vyberte tvar na Stitku a stisknéte QK.
2 Klepnéte na jiny tvar.

Manipulace s objekty

Pomoci dotykové obrazovky mizZete vybirat objekty, ménit jejich velikost,
presouvat je, kopirovat, zarovnavat, fadit, umistovat a mazat.

Vybér objektu

Kdyz je objekt vybran, zobrazi se kolem néj modré ohrani¢eni. Pokud Stitek
obsahuije vice objektl, miZete se pomoci nastroje Vybér objektu zamérit na
jednotlivé objekty na Stitku.

Postup vybéru objektu ‘ I:l - : I:l

» Klepnéte na libovolny objekt.

Objekt bude vybran a zobrazi se nastroj pro vybér objektu.

» Pokud jsou objekty malé nebo vrstvené, klepnéte na. + | nebo II| Vv NAstroji
Vybér objektu a vyberte objekt, ktery potfebujete.

» Chcete-li vybrat vice nez jeden objekt, stisknéte klavesu a vyberte dalsi
objekty.
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Zména velikosti objektu

Velikost objektu mdzete zménit pretazenim nebo pomoci navigac¢nich klaves.
Pri zméné velikosti textového pole se zméni velikost textu pouze v pripadé, ze
jste vybrali moznost Automaticky pfizptsobit text. Pri zméné velikosti objektu
¢arového kddu se velikost Carového kédu nezmeéni.

Postup zmény velikosti objektu . ,
1 Vyberte objekt. {XTL 500%
2 Mate nékolik moznosti: ; ~,

e Pretahnéte néktery z oviadadl velikosti na OV'ada(f/ éﬂgg{
stranach objektu.

e Stisknutim zmeénite velikost objektu ve sméru Sipek.
e Stisknutim + n zménite velikost objektu po vétsich prirdstcich.

Q Pokud je objekt na zménu velikosti prilis maly, klepnéte nejprve na m a priblizte si
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objekt na Stitku.

Presunuti objektu

Presunuti objektu miZete provést jeho pretazenim nebo pomoci navigacnich
klaves. Kdyz se dostanete na hranu editovatelné oblasti na Stitku, objevi se
Cervené Cary.
Informace o umisténi objektu vzhledem k hrané Stitku najdete v kapitole Umisténi
objektu na strané 37.
Postup presunuti objektu
1 Vyberte objekt. _
2 Mate nékolik moznosti: %
e Pretahnéte objekt na nové misto. XTL 500

e Stisknutim n presunete objekt ve
sméru Sipek.

e Stisknutim + n presunete objekt po vétsich prirfstcich.

Umisténi objektu

Objekt mzete umistit vzhledem k hrané stitku.
Postup umisténi objektu
1 Klepnéte do stfedu objektu a chvili drzte.
Objevi se nabidka pro manipulaci s objektem. m
2 Klepnéte na n

Zobrazi se nabidka pozic. |‘| s = = A |H
3 Klepnéte na pozadovanou pozici.

Zarovnani objektu

Pokud jste vybrali vice objekt(l, mizete je na Stitku zarovnat ve svislém
a vodorovném smeéru.
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Postup zarovnani objektt
1 Stisknéte a klepnéte na vice objekt(

2 Klepnéte do stfedu nékterého z objektl a chvili

Objevi se nabidka pro manipulaci s objektem.

3 Klepnéte na [
Zobrazi se nabidka zarovnan. - | = | - | = | + |

4 Klepnéte na moznost zarovnani.
Kdyz je zobrazen nastroj Zarovnani, mlzete vybrat dal$i objekty.

Usporadani objektu

Konkrétni objekt miiZzete umistit pred jiny nebo ho naopak presunout za jiné
objekty.

Postup usporadani objektl
1 Stisknéte a klepnéte na vice objekt(

2 Klepnéte do stfedu nékterého z objektd a chvili

Objevi se nabidka pro manipulaci s objektem.

3 Kiepnéte na g3
Zobrazi se nabidka usporadan.

4 Klepnéte na moznost usporadan.
KdyzZ je zobrazen nastroj Usporadani, mizete vybrat dalsi objekty.

EBEEEENEN

Kopirovani objektu

Objekt na stitku mizete zkopirovat a poté jej znovu viozit.
Postup kopirovani objektu
1 Klepnéte do stfedu objektu a chvili drzte.

Objevi se nabidka pro manipulaci
s objektem.

2 Klepnutim na [l si rozbalte nabidku.

Klepnéte na [
Objekt se zkopiruje do schranky.

4 Klepnéte a drzte na misté, kam chcete viozit kopii objektu, a poté klepnéte
na n

Kopie objektu se vlozi na Stitek.

Odstranéni objektu

Na nékterych typech stitk( nemdizete smazat vSechny objekty.
Postup smazani objektu
» Vyberte objekt a stisknéte <.
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Vytvoreni série Stitku

Pomoci funkce serializace miZete rychle vytvorit sérii Stitkd.
Postup vytvoreni série:
= Vyberte znaky pro serializaci.
m  Nastavte pfiristek: hodnotu, ktera se s kazdym dalSim prirfistkem v sérii zvysi.
m  Nastavte pocet: pocet prirGstkd v sérii, pfi¢emz vzniknou nové burky nebo
Stitky v zavislosti na typu Stitku, ktery vytvarite.
Serializaci mUzete vyuzivat k nasledujicim ¢innostem:
®  Automatické vypliiovani stitk( s vice burikami, jako jsou Stitky pro propojovaci
panel, jisti¢, stitky typu 110-block nebo Stitky pro svorkovnici. Pri vyplhovani
bunék v sérii se pridava prirlstek. Je-li to nutné, vytvoli se dalsi bunky.
m  Vytvoreni série Stitk( inkrementovanim dat. Pro kazdy pfirQistek v sérii se
vytvoli novy Stitek.
Chcete-li zahdjit serializaci, musi byt kurzor umistén v textovém poli, které Ize
serializovat, nebo musi byt vybran &arovy kdd.

Pro serializaci mlzete vybrat az pét znak(d. MUZete si také zvolit, zda chcete
vytvorit sérii sekvenéné. (A1, A2, A3, B1, B2, B3...)

Pri serializaci se vytvareji noveé stitky, nebo (jako v pfipadé Stitku pro propojovaci
panel) se vyplini stavajici bunky na Stitku, a pfipadné se vytvori nové Stitky.

Pi pridavani a zménach hodnot si miiZete sérii zobrazit.

Postup vytvoreni série

Serializ. (A1, A2, A3
1 Na obrazovce pro Upravy vyberte
Objevi se nastroj Serializace. XTL 5
2 Pretahnéte ovladaCe nebo stisknutim hi :
Klaves dap Vyberte znak pro Zadejte n. poui.jte‘:’pm wybérznaku pro senai
serializaci. - b e

Stisknutim klaves + 4 a P nebo
pretazenim ovladacl rozsifite vybér na vice znakd.

3 Vyberte hodnoty pro nastaveni Zvysit o a Pocet.

Chcete-li serializovat vice znakl soucasng, stisknéte tlacditko Dalsi znak
a opakujte kroky 2 a 3.

5 Chcete-li serializovat postupng, zaskrtnéte policko Serializovat postupné.
6 Po dokonc&eni klepnéte na Hotovo.
Kdyz je serializace dokonCena, kurzor se umisti na konec noveé série.
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Pouziti knihovny

Své Stitky mUzete ukladat do paméti Stitkovace, abyste je mohli pozdéji znovu
vytisknout nebo je pouzit jako Sablonu pro dalsi Stitky stejného typu. Ulozené Stitky
ze Stitkovace miZete také prenést do poditace. Viz Pfenos soubort na strané 48.

Ulozeni Stitka

Kdyz ukladate Stitky, ulozi se veskery obsah a formatovani a soubor Stitku se ulozi
pod jedine¢nym nazvem. Informace o zasobniku §titk( se ukladaji spole¢né se
Stitkem.

V nézvech soubord nelze pouzit nasledujici znaky: > : “/\|? *
Postup ulozeni stitka

1 Na obrazovce pro Upravy Stitku stisknéte [2].

2 Zadejte nazev a klepnéte na Ulozit.

Pokud je pamét plna, zobrazi se vyzva k odstranéni nékterych ulozenych stitk(,
aby bylo mozné uloZit novy Stitek.

Otevieni ulozenych stitku

Informace o zasobniku Stitk( se uklada spole¢né se souborem stitku. Pokud se
zasobnik stitkd, ktery je aktualné viozen ve Stitkovadi, neshoduje s informacemi
o Stitku, uloZzenymi spolec¢né se Stitkem, zobrazi se dotaz, zda chcete vybér
zasobniku §titk( zménit.

Postup otevieni ulozeného Stitku
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost [—.
2 Vyberte soubor $titk(, ktery chcete oteviit.

Smazani uloZzenych stitku

Vymazanim $titk(, které jiz nepotrebujete, mlzete uvolnit misto v paméti.
Postup smazani ulozenych stitku

1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost [~.

2 Vyberte Stitek, ktery chcete smazat a stisknéte ®.

3 Potvrdte klepnutim na Smazat.
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Pouzivani oblibenych polozek

Rychlym zplsobem zobrazeni uloZzenych $titkd a obrézk(, které ¢asto pouzivate,
je jejich pridani do Oblibenych polozek.

Postup pridani obrazku do Oblibenych polozek

1 Na obrazovce pro Upravy klepnéte na moznost  £| a dale vyberte polozku
Obrazek.

2 Prejdéte na pozadovany obrazek a klepnéte na v pravém hornim rohu
obrazku.
Symbol - se zvyrazni.

Postup pridani ulozeného stitku do Oblibenych polozek
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na moznost [~.

2 Vyhledejte pozadovany soubor stitk( a klepnéte na  vedle ndzvu souboru.
Symbol - se zvyrazni.

Postup pouziti stitku nebo obrazku z Oblibenych polozek
1 PHi Upravach &titku stisknéte T a vyberte moznost Stitky nebo Obrazky.
2 Klepnéte na polozku, kterou chcete pouzit.
Postup odstranéni polozky z Oblibenych
1 Stisknéte Yy a vyberte Stitky nebo Obrazky.
2 Vyhledejte polozku, kterou chcete smazat.

3 Klepnéte na Odstranit z oblibenych.
Symbol  vedle polozky jiz nebude zvyraznény.
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Zména nastaveni

MUzete zménit nasledujici nastavent:
= Zména jazyka
= Zmeéna mérnych jednotek
= Zména jasu obrazovky
= Zména Casu automatického vypnuti
= Zmeéna nastaveni vyvolani dat
= Nastaveni moznosti tisku
= Nastaveni vychoziho ¢arového kodu
V8echna nastaveni zlstavaji v platnosti, dokud je znovu nezménite.
MUzete také obnovit néktera tovami nastavent.
= Obnoveni vychozich nastaveni aplikace stitka
= Obnoveni vychozich tovarnich nastaveni

Zmeéna jazyka

Zmeéna jazyka ma vliv jen na text a nabidky na displeji.

Postup zmény jazyka
1 Na uvodni obrazovce klepnéte na @ a ddle vyberte polozku Jazyk.
2 Vyberte jazyk a klepnéte na Hotovo.

Jazyk se zméni okamzite.

Zména mérnych jednotek

MUzZete si vybrat, zda budete pracovat v milimetrech nebo v palcich.
Vychozi mérnou jednotkou jsou palce.

Postup zmény mérnych jednotek

1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na @ a dale vyberte polozku Mérné
jednotky.

2 Vyberte Palce nebo mm a poté klepnéte na Hotovo.

Zmeéna jasu obrazovky

MUzete zménit jas obrazovky podle rliznych svételnych podminek.
Postup zmény jasu
1 Na uvodni obrazovce klepnéte na tﬁ} a poté zvolte Jas obrazovky.

2 Pretahnéte posuvnik doleva nebo doprava podle pozadované Urovneé jasu
a poté klepnéte na Hotovo.
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Zména ¢asu automatického vypnuti

Pro Usporu energie se po triceti sekundach necinnosti ztlumi jas obrazovky a po
tfech minutach necinnosti prejde stitkovaC do pohotovostniho stavu. Po dalSich
deseti minutach necinnosti se Stitkova¢ automaticky vypne.

Dobu, po kterou zUstava Stitkova¢ v pohotovostnim reZimu, nez se automaticky
vypne, mdlzete zménit. Ackoli se to nedoporucuje, miZete nastavit automatické
vypnuti i na Nikdy.

Postup zmény ¢asu automatického vypnuti
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na @ a poté zvolte Automatické vypnuti.

2 Vyberte poc¢et minut, po jejichz uplynuti se ma pristroj automaticky vypnout
a poté klepnéte na Hotovo.

Zména nastaveni vyvolani dat

Kdyz zménite aplikace $titkd, data z predchoziho Stitku se nékdy daji pouzit na
novém Stitku. Viyvolani dat plati pouze pro textové stitky.

Kdyz je vyvolani dat mozné a tato funkce je zapnuta, mate k dispozici nékolik
moznosti vyvolani dat:

= Vyvolat 1x — Vyvola data z pfedchoziho snimku pouze tentokrat. Dotaz se
zobrazi vzdy, kdyz budete mit k dispozici funkci vyvolani dat.

®=  Vyvolat vzdy — Data z pfedchoziho Stitku se vyvolaji vzdy. Od tohoto
okamziku se data vzdy vyvolaji a pouZziji na novém Stitku, pokud je tato funkce
k dispozici.

= Nyni ne — Tentokrat se data nevyvolaji. Dotaz se zobrazi vzdy, kdyz budete
mit k dispozici funkci vyvolani dat.

= Nikdy nevyv — Dotaz ohledné vyvolani dat se jiz nezobrazi.
Kdyz zvolite moZnost Vyvolat vzdy nebo Nikdy nevyv, miZzete toto nastaveni
pozdéji zménit.
Postup zmény vyvolani dat
1 Na vychozi obrazovce zvolte @ a poté klepnéte na polozku Vyvolat data.
2 Vyberte Ano nebo Ne a poté klepnéte na Hotovo.

Nastaveni moznosti tisku

Pro tisk stitk( je dispozici nékolik moznosti tisku. Tyto moznosti mizete ménit
vzdy, kdyz tisknete Stitky, nebo si mlzete nejpouzivangjsi nastaveni uloZit jako
vychozi nastaveni.
Nastavit mdZete ndsledujici moznosti:

= Rozsah tisku

= Pocet kopii

m  Sefadit

= Zrcadlo

m  Ufiznuti stitkd

= Posun

XTL™ 500
Uzivatelsky manual



44

Tyto moZnosti tisku mizete zménit dvéma zplsoby:
= Béhem tisku Stitk{: moZnosti se pouziji pro danou tiskovou Ulohu.

® Jako vychozi moznosti prostfednictvim nabidky Nastaveni: moznosti se pouZiji
pro vSechny budouci tiskové ulohy. | kdyz nastavite vychozi moznosti, budete
moci moznosti tisku pro konkrétni Stitek individualné zmeénit, pokud to bude
potreba.

Postup zmény vychozich moznosti tisku
1 Na uvodni obrazovce klepnéte na @ a ddle vyberte polozku Moznosti tisku.
2 Provedte pozadované zmény moznosti tisku.
3 Po dokonc&eni klepnéte na Hotovo.

Tato nastaveni se uloZi jako vychozi a pouziji se pfi kazdém tisku.

Chcete-li pro konkrétni tiskovou Ulohu tato nastaveni zménit, stisknéte a podrzte
tlacitko lD.l aby se zobrazila nabidka moznosti tisku.

Rozsah tisku

Pri praci s vice Stitky mlZete vytisknout bud’ v8echny stitky, aktudlni Stitek nebo
konkrétni rozsah stitkd.

Toto nastaveni se neuklada se souborem stitk{.
Postup nastaveni rozsahu tisku
1 Stisknéte a drzte tlaCitko lD.l aby se zobrazila nabidka moznosti tisku.
2 Vyberte Rozsah tisku.
3 Vyberte rozsah, ktery chcete vytisknout.
4 Klepnéte na Hotovo a poté stisknéte 'D.

Pocet kopii

Z jednoho Stitku mlzete v konkrétni Casovy okamzik vytisknout az 99 kopi.
Toto nastaveni se neuklada se souborem stitkd.
Postup nastaveni poctu kopii k tisku
1 Stisknéte a drzte tlaCitko 'D‘ aby se zobrazila nabidka moznosti tisku.
2 Vyberte polozku Kopie.
3 Vyberte pocet kopii k tisku.
4 Klepnéte na Hotovo a poté stisknéte lD.l

Kdyz se tisk dokondci, pocet tisknutych kopif se vrati na pvodni nastavenou
vychozi hodnotu.

Seradit

Pri tisku vice kopil skupiny $titk( se tyto Stitky standardné tisknou sefazené.
Chcete-li, mUzete toto nastaveni zrusit. Pokud se rozhodnete tisknout Stitky
normalné, vytisknou se nejprve vdechny kopie prvniho Stitku a teprve poté se
zacnou tisknout kopie dalsiho Stitku.

Nasleduijici priklad znazormiuje tfi kopie skupiny tif Stitkd, vytiSténych jako sefazené
a bez sefazen.
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Serazené

A101 A102 A103 A101 A102 A103 A101 A102 A103

Neserazené

A101 A101 A101 A102 A102 A102 A103 A103 A103

Toto nastaveni se uklada se souborem §titka.

Postup vypnuti sefazeni
1 Stisknéte a drzte tlaCitko lD.l aby se zobrazila nabidka moznosti tisku.
2 \Vyberte Seradit a poté zvolte moznost Ne.
3 Klepnéte na Hotovo a poté stisknéte lD.l

Zrcadlo

Volba Zrcadlo umoznuje vytisknout obsah vaseho Stitku

00¢ ITX

obracené, tj. zprava doleva, jako byste vidéli obsah Stitku
v zrcadle.

Toto nastaveni se neuklada se souborem stitk{.

Postup tisku zprava doleva
1 Stisknéte a drzte tlaCitko lD.l aby se zobrazila nabidka moznosti tisku.
2 Vyberte moznost Zrcadlo a poté zvolte Zrcadlit obsah.
3 Klepnéte na Hotovo a poté stisknéte lD.l

UFiznuti Stitka

Kdyz tisknete vice kopii, Stitkovac kazdy Stitek po vytisknuti odfizne.
Toto nastaveni vSak mizete zménit — Stitkovac tak bude tisknout v8echny Stitky
nepretrzité a po dokonceni tisku je odfizne vSechny najednou. Mezi jednotlivymi
Stitky se vytisknou ofezové znacky, abyste védéli, kde je mate rucné oddglit.
Postup nastaveni zplsobu ufiznuti stitkd
1 Stisknéte a drzte tladitko lD.l aby se zobrazila nabidka moznosti tisku.
2 \Vyberte Ufiznout Stitky.
3 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
e VsSechny stitky
e Kazdy stitek (vychozi)
4 Klepnéte na Hotovo a poté stisknéte 'D.
Protoze Stitkova¢ XTL™ 500 nema rudni fezacku, ve spodni ¢asti obrazovky
Moznosti tisku se nachazi tlacitko Ufiznout stitek, které mizete kdykoli pouZit

k ruénimu oddélenti stitkd. Tato funkce mUze byt uzite¢nd, pokud chcete odfiznout
prebyteCny material na zacatku tisku s novym zasobnikem Stitku.
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Posun

MUze se stat, Zze budete muset posunout dalsi materidl Stitku, abyste mohli Stitek
odriznout, nebo ze budete muset posunout stitek, ktery spravné nevyjizdi z otvoru
pro vysunuti stitku.

Postup posunuti stitku
1 Stisknéte a drzte tlaCitko ID.! aby se zobrazila nabidka moznosti tisku.
2 Klepnutim na moznost Posun posunete stitek o 1/4” (6 mm).

Nastaveni vychoziho ¢arového kédu

Vychozi typ ¢arového kddu se viozi automaticky pfi kazdém viozeni Carového
kodu na stitek. Vychozi typ arového kédu, nastaveny z vyroby, je Code 128.

Postup zmény vychoziho ¢arového kédu
1 Na uvodni obrazovce klepnéte na moznost @
2 \Viyberte Vychozi nastaveni a poté Vychozi ¢arovy kéd.

3 Vyberte typ arového kodu, ktery se pouzije jako vychozi, a poté klepnéte na
Hotovo.

Obnoveni vychozich nastaveni aplikace stitku

V kazdém editoru $titk( si mUzete zvolit aktudlni nastaveni jako vlastni vychozi
nastaveni pro dany typ Stitku. Kdyz si nastavite vlastni vychozi vlastnosti, nebudete
muset pli kazdé tvorbé daného typu Stitku prochazet véechny kroky priivodce
aplikact stitk(. Viz Nastaveni vychozich vlastnosti stitku na strané 15.

PF pouziti tohoto nastaveni odstranite viastni vychozi viastnosti Stitku, které jste
predtim nastavili v aplikaci Stitk{.

Postup obnoveni vychozich vlastnosti aplikace stitka
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na @ a poté zvolte Vychozi nastaveni.

2 Vyberte moznost Vychozi vlastnosti stitku a poté zvolte aplikaci Stitkd,
kterou chcete resetovat.

Chcete-li obnovit v8echny vychozi viastnosti aplikace $titk(, klepnéte na
Obnovit vSechny vlastnosti aplikace stitku.

3 Na potvrzovaci obrazovce klepnéte pro potvrzeni na tlacitko Obnovit vSe.

Nyni budete muset nastavit viastnosti pokazdé, kdyz budete vytvaret Stitek tohoto
typu.

Obnoveni vychozich tovarnich nastaveni

Jakékoli viastni nastaveni, ktera ulozite, mZete odstranit a obnovit vychozi tovarni
nastaveni Stitkovace. Pii tomto obnoveni nedojde k odstranéni ulozenych stitkd,
oblibenych polozek ani prenesenych soubord.

Postup obnoveni tovarnich nastaveni stitkovace
1 Na Uvodni obrazovce klepnéte na @ a poté zvolte Obnovit tovarni nastaveni.
2 Na potvrzovaci obrazovce klepnéte pro potvrzeni na tlacitko Obnovit.
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Pripojeni stitkovace k vasemu pogdéitaci

Stitkovad miZete pouzivat bud jako samostatny &titkovas, nebo mizete tisknout
Stitky pfimo z poditace za pomoci posledni verze softwaru DYMO ID™.

Pouziti softwaru DYMO ID™ je doporuenou metodou pfi tisku velkého mnozstvi
Stitkd.

Stazeni a instalace softwaru DYMO ID™

Nepripojujte Stitkovac k pocitaci, dokud se nedokondi instalace softwaru.
Postup instalace softwaru

1 Stahnéte si nejnovéjsi verzi softwaru DYMO ID™ z webové stranky DYMO na
adrese support.dymo.com.

2 Postupuijte podle pokyn{ v instalaénim programu.

Pripojeni stitkovace k vasemu pocitaci

Stitkovad pfipojte k po&itasi pomoci USB konektoru umisténého po levé strang
Stitkovace.

Nepripojujte Stitkovac k pocitaci,
dokud se nedokondi instalace
softwaru.

S8care
Dogg=

ﬂﬂ:
Pripojeni stitkovace k poditaci

1 Zvednéte kryt konektoru na levé
strané sStitkovace a otocte jim,
¢imz zpfistupnite konektory.

2 Zapojte kabel USB do USB
konektoru Stitkovace a poté do
prislusného USB portu ve svém
pocitadi.

Na displeji stitkovace se zobrazi napis Pripojeno k PC a nebude mozné pouzivat
klavesnici Stitkovace.

Pfi kazdém pfipojeni Stitkovace k podéitadi se software DYMO ID™ spusti
automaticky.

Nyni mdZete piimo tisknout ze softwaru DYMO ID™ nebo prenaset Stitky do
StitkovacCe pro pozdgjsi vytisknuti.
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O softwaru DYMO ID

Nasleduijici obrazek ukazuje nékteré z hlavnich funkci, dostupnych v softwaru
DYMO ID™.

Vyberte Stitkovac Vyberte zasobnik $titk{

Zobrazte sjinebo IR
skryjte Uvodni )

obrazovku Vytisknéte Stitek
~ 5 [~ I Nowstitek| [~ Otevitstitek [ Sprava souborts  4g8) Nastav Polaat. v iprav. 7] Pokra& the
Otevrete uloéztggyk/ v Upravach
Vyberte aplikaci 3titkd aktudlniho Stitku
Vyberte < o Spravujte 8titky,
aplikaci &titk(i s e obrazky
’ a Sablony
Obecné Obal kabe. 110-Block V poél’taéi

? a ve Stitkovadi

0410506 § 07
7 2
A 2
Pra

Rychiy tisk Stitku Prop. panel

oo

Podrobné informace o pouZiti softwaru najdete v Napovédé on-line nebo
v UZivatelském manudlu DYMO ID™,

V nabidce Napovéda v softwaru DYMO ID si mizZete zobrazit nasleduijici:
= Napovéda DYMO ID™
= DYMO ID™ Uzivatelsky manual

PFenos souboru

Prostfednictvim softwaru DYMO ID™ mdzete prenadet soubory $titkd a obrazkd

je do Stitkovace.

Kompletni informace o prenosu souborli najdete v Napovédé on-line k softwaru
DYMO ID™ nebo v uZivatelském manudlu.

Aktualizace softwaru stitkovace

Pravidelné jsou zverejnovany aktualizace pro Stitkova¢ nebo Sablony Stitkd. Kdyz
plipojite Stitkovad k poditadi, software DYMO ID™ vas upozorni na dostupnost
nové aktualizace. Tyto aktualizace Ize provadét pfimo ze softwaru.

O aktualizaci StitkovaCe budete informovani pouze tehdy, kdyz bude Stitkovac
pripojen k vasemu pocitaci.
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Ruc¢ni kontrola aktualizaci stitkovace

V softwaru DYMO ID vyberte z nabidky moznosti O aplikaci > Stitkovade.
Vyberte svij pripojeny Stitkovac.

Pokud je k dispozici aktualizace, fidte se pokyny a vyzvami softwaru.

Po dokonceni aktualizace Stitkovac vypnéte a poté jej zase zapnéte.

Stisknéte a drzte tladitko C) po dobu minimalné péti sekund, abyste méli
jistotu, Ze se pristroj Uplné vypne a Ze nebude pouze v pohotovostnim rezimu.
Dalsi informace o aktualizacich softwaru Stitkovace nebo Sablon najdete
v Napovédé on-line k softwaru DYMO ID™ nebo v uzivatelském manualu.

A WO N =
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Péce o stitkovac

Vas stitkovad je zkonstruovan tak, aby uzivateldm poskytoval dlouhodobou
a bezproblémovou sluzbu, a to pfi velmi malych narocich na udrzbu.

Cas od &asu $titkovad vySistéte, aby si zachoval svou Cistici nastroj
funkénost.

Cistici nastroj je umistén uvniti krytu prostoru pro &titky.
Nastroj ma dvé &asti, plsténou pro Cisténi tiskové

hlavy a houbovitou pro ¢igténi senzord. Viz Obrazek 11.

Cisténi stitkovaée Obr. 11

= Klavesnici, displej a vnéjsi povrch Stitkovace Cistéte mekkym vihkym
hadrikem.
& Nenanasejte vodu ani jinou tekutinu pfimo na displej &i klavesnici.

vatovou tycCinkou, s jejichz pomoci setfete papirovy prach a dalsi Castice.

Cisténi tiskové hlavy

Aby Stitkovac tiskl jasné a dobre Citelné Stitky, je potfeba obcas vycistit tiskovou
hlavu. PouZijte Sistici nastroj, ktery byl dodan se Stitkovacem.
& Povrch tiskové hlavy je velice citlivy, proto budte pfi Cisténi opatrni.
Postup cisténi tiskové hlavy
1 Stisknéte zapadku prostoru pro —
Stitky a zvednéte kryt. e
2 Vyjméte zasobnik Stitkd.
3 Vyjméte Cistici nastroj z vnitrni
strany krytu prostoru pro Stitky.
Viz Obrézek 11.

4 Opatrné otfete plsténou stranou
nastroje tiskovou hlavu. Viz
Obrazek 12.

5 Vratte Cistici nastroj na své misto,
vlozte zasobnik na Stitky a zavrete
kryt.

Cistici
Tiskova ~ Nnastroj

hlava
Obr. 12
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Cisténi rezaci éepele

Rezaci Gepel Sistéte pri kazdé vymeéns
zasobniku na Stitky.

Postup cisténi fezaci Cepele

1 Stisknéte zapadku prostoru
pro Stitky a zvednéte kryt.
Vyjméte zasobnik Stitkd.
Stisknéte uvolnovaci packu na
vnEjSi strané rezaci Cepele
a vyjmeéte fezaci Cepel tahem
pfimo nahoru. Viz Obrazek 13.

N

Stisknéte
a vytahnéte

w

Obr. 13

4 Umistéte fezaci Cepel na rovny povrch
tak, aby strana s ostfim sméfovala -
nahoru. Viz Obrazek 14. o TSR

5 Kouskem vaty s alkoholem ocistéte
obé strany fezaci Cepele. ('
& Rezaci &epel je velmi ostra. PFi isténi I T~ \ h
proto davejte pozor. L/ \%
6 Po vycCisténi Cepele zasunte fezaci
mechanismus zpatky do Stitkovace Sepele

a zatladte jgj na své misto.
Obr. 14

CGisténi senzoru

Nékteré senzory uvnitf prostoru pro
Stitky vyzaduiji pravidelné Cisténi, aby
se na nich neusazoval prach a dalsi
Castice.

Postup cisténi senzort

1 Stisknéte zapadku prostoru pro
Stitky a zvednéte kryt.

2 Vyjméte zasobnik Stitkd.

3 Vyjméte Cistici nastroj z vnitrni
strany krytu prostoru pro Stitky. Obr. 15

4 Pomoci houbovitého konce

Sisticiho néastroje opatrné otrete senzory pohybem nahoru a dold (nikoli do
stran). Umisténi senzor( viz Obrazek 15.
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Odstranovani problému

Pokud nastane problém se Stitkovacem, precCtéte si nasledujici informace.

Problém/chybové hlaseni

Reseni

Spatna kvalita tisku

Dochézeji stitky
Prézdny zasobnik Stitk(

Chybna funkce fezaCky

Stitkovad se nezapina

Kryt je otevieny

Chybi zasobnik $titkd.

Zasobnik $titkd nebyl
rozpoznan

Aplikace $titkd —
neodpovidajici zasobnik

XTL™ 500
Uzivatelsky manual

m PFipojte sitovy adaptér ke Stitkovaci a nabijte baterii.
Viz Nabijeni baterie na strané 2.

® \ygistéte tiskovou hlavu. Viz Citéni tiskové hlavy na
strané 50.

m Zkontrolujte, zda je zasobnik §titk( spravné vioZen.

= \ymante zasobnik §titkd.

Brzy vam dojdou Stitky.

Vymeénte zasobnik titk{. Tisk bude pokracovat od

posledniho dokon&eného Stitku.

® \Wy3istéte Fezaci Gepel. Viz Cisténi fezaci Gepele na
strané 51.

m Stisknéte tlacitko C) a drzte je nejméné po dobu péti
sekund.

m Zkontrolujte, zda je sitovy adaptér pripojen do funkeni
zasuvky ve zdi.

® Pripojte sitovy adaptér ke Stitkovaci a nabijte baterii.
Viz Nabijeni baterie na strané 2.

Kryt zésobniku stitk( je otevien.

Pro pokradovani v tisku zaviete kryt zasobniku $titkd.

Ve Stitkovadi nebyl nalezen zadny zasobnik Stitkd.

= Viozte zasobnik Stitkd.

Pokud je zasobnik $titk( vioZen, viz Zasobnik $titka

nebyl rozpoznan.

® Zkontrolujte, je-li zasobnik Stitk( kompatibilni se
Stitkovacem a je-li spravné viozen.

® Zkontrolujte, zda jsou kontakty StitkovaCe

a elevktronického Sipu na zasobniku $titk( Cisté.
Viz Cisténi senzor(i na strané 51.

® Pokud je to nutné, vycistéte elektronicky Cip na strané
zésobniku titk malym mnozstvim alkoholu na vatové
ty¢ince.

K této chybé miize dojit z nékolika divod{:

m Zasobnik titk{ ve Stitkovaci neodpovidé aplikaci Stitku,
kterou se snazite pouzit.

m Stitek, ktery se pokousite vytisknout, nelze s timto
zasobnikem §titk{ vytisknout.

m Zasobnik Stitk{ ve Stitkovaci neodpovida Stitku, ktery se
snazite vytisknout. V tomto pfipadé mizete pokracovat

v tisku, ale vysledky pravdépodobné nebudou
odpovidat vzhledu Stitku, ktery vidite v editoru Stitka.
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Problém/chybové hlaseni

Reseni

Chybi fezaCka

Uviznuti fezacky

Uviznuti Stitkd

Stitkovac je prehraty

Neplatny soubor

Chyba

Rezaci &epel nefunguje spravné.

m \/yCistéte fezaci Cepel.

® Pro zruSeni této informace o chybé kliknéte na
Pokracovat v dialogovém okné s chybovym hlasenim.

Pokyny tykajici se vyjimani a vkladani fezaciho

mechanismu najdete v kapitole Cisténi fezaci ¢epele na

strané 51.

Rezaci &epel nefunguje spravné.

m \/yG&istéte fezaci Cepel.

® Pro zruSeni této informace o chybé kliknéte na
Pokracovat v dialogovém okné s chybovym hlasenim.

Pokyny tykajici se vyjimani a vklévdénl' fezaciho

mechanismu najdete v kapitole Cisténi Fezaci ¢epele na

strané 51.

Stitky nejsou ve $titkovadi podavany spravné.

® Posunuite Stitky ruéné. Viz Posun na strané 46.

® \lyiméte a znovu viozte zdsobnik Stitkd.

Doslo k prehrati stitkovace.

Pockejte chvili, nez se Stitkovac zchladi, a poté pokracCuijte

v tisku.

Soubor §titku nebo obrazku nelze nacist. Smazte

soubor ve Stitkovaci a presunte jej z pocitace znovu.

Dalsi informace najdete v kapitole Pfenos soubort na

strané 48.

Chybova zprava bez vysvétleni znamena, ze byl zjistén

problém se Stitkovacem, ale nejsou k dispozici zadné dalsi

informace.

Stitkovad vypnéte a poté znovu zapnéte.

Pokud se tim problém nevyresi, kontaktujte Zakaznickou

podporu na adrese support.dymo.com.

Pokud potrebujete dalsi pomoc, navstivte sekci Podpora na webu DYMO na

adrese support.dymo.com.

XTL™ 500
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Obrazky a symboly

Aby se vam |épe pracovalo, vynasnazili jsme se poskytnout vam kompletni

a presnou sadu identifikacnich symbold.

Mnohé ze symboli zde obsazenym podiéhaji pfisnym globalnim smérnicim.

Pred pouzitim téchto symboll se ujistéte, ze dany symbol v kombinaci

s pouzitou barvou a terminologii splfiuje vSechny pfislusné zakonné pozadavky.
DYMO nenese vU¢i Zadné ze stran odpovédnost za jakékoli nahodné nebo
nasledné Skody nebo ztraty, zplsobené pouzivanim obsahu integrovaného do
tohoto zafizeni. Znacky integrované v tomto zafizeni mohou podiéhat priibéznym
revizim bez prfedchoziho upozornéni.

Nasleduijici tabulky obsahuiji symboly rozdélené dle kategorie. U kazdé sady
symboll je zobrazen jejich zdroj, pokud je k dispozici.

ISO

Symboly ISO jsou reprodukovany se souhlasem Mezinarodni organizace pro
standardizaci, ISO. Odpovidajici normu Ize ziskat od kteréhokoli ¢lena ISO

a z webové stranky Ustfedniho sekretariatu 1SO na nésleduijici adrese:
www.iso.org. Autorska prava nalezi organizaci 1SO.

Varovani
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Systém klasifikace a oznac¢ovani chemikalii (GHS)

SOOPOOOY

WHMIS

Symboly rizik WHMIS, http://www.hc-sc.gc.ca/ewh-semt/occup-travail/whmis-
simdut/symbols-signaux-eng.php, Health Canada, 2011.

Reprodukovano se souhlasem Ministerstva verejnych praci a viadnich sluzeb
v Kanadg, 2012.
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Bezpecnostni opatieni

Typ baterie: LiPolymer 14.8V 2000mAh 29.6Wh

Nespravna manipulace s lithium-polymerovymi dobijecimi bateriemi m0ze vést

k vyteCent baterii, prehrati, tvorbé koure, explozi nebo pozaru. To mlze zplsobit
zhorseni vykonnosti nebo selhani. Mdze rovnéz dojit k poskozeni ochranného
zarizeni nainstalovaného v akumulétoru. M0ze to poskodit zarizeni nebo zranit
uzivatele. Peclivé dodrzuijte nize uvedené pokyny.

/\ Nebezpeéi

Baterii pouZivejte pouze ve Stitkovaci XTL 500.

Baterii Ize nabijet pouze kdyz je vliozena ve Stitkovaci, a to pomoci
dodavaného adaptéru (19 VDC/4,73 A).

Nepripojujte pfimo do elektrické zasuvky ani do cigaretového zapalovace v
auté.

Neskladujte baterii v blizkosti ohné nebo uvnitf auta, kde mohou teploty
presahovat 60 °C.

/A Varovani

Pokud se baterie nenabije ani za tfi hodiny, ukoncCete nabijent.

Okamziti vyjmite baterii ze zagizeni nebo z nabijegky, pokud zaene baterie
vydavat zapach, pegehgiva se, ztrati barvu nebo se deformuije, peipadni se poi
pouzivani projevi jakkoli abnormaini.

4

Uvolnite kryt
pomoci ostrého
peedmitu a
zatahnite za nij

/\ Upozornéni

Nepouzivejte Stitkovac ani baterii na misté, kde se vytvari staticka elektfina.
Stitkovag pouzivejte pouze pFi pokojové teploté.

Baterii Ize nabijet pouze v rozmezi teplot +10 °C — 35°C.

Baterii Ize vybit pouze v teplotnim rozsahu -10 °C — 60 °C.

Pouzivejte pouze baterii DYMO.

XTL™ 500
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Informace o zivotnim prostiredi

Zaftizeni, které jste si zakoupili, vyzaduje pro svou vyrobu ziskavani a vyuziti
prirodnich zdrojd. M&Ze obsahovat latky, které ohroZuji zdravi a Zivotni prostfedi.
Abyste zabranili Siteni takovych latek v Zivotnim prostredi a snizili spotfebu
prirodnich zdrojd, doporudujeme vam vyuzit vhodného systémd zpétného odbéru.
Tyto systémy zajisti opétovné vyuziti nebo recyklaci vétsiny material’l vaseho
zarizeni, které doslouZilo, zpUsobem piiznivym pro Zivotni prostredi.

Symbol ,preskrinuté popelnice” na vasem zafizeni upozorfiuje na existenci
takovych systémd a vyzyva vas, abyste je vyuzili.

i

Jestlize potfebujete daldi informace tykajici se systémU pro sbér, opétovné vyuzit
a recyklaci, kontaktujte mistni nebo regionaini Urady pro spravu odpadd.

obratte se na spolecnost DYMO.
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