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Obchodné znacky

DYMO, XTL, Rhino a LabelWriter su obchodné znacky alebo registrované obchodné znacky v Spojenych
Statoch americkych a v inych krajinach. VSetky ostatné obchodné znacky su vlastnictvom ich prislusnych
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Pravne poznamky

Softvérovy program PDF-417 na &iarové kddy sa distribuuje na zaklade licencie Mozilla Public License v2.1
(dalej uvadzané ako ,licencia MPL®).

Softvérovy program na €iarové kody QR sa distribuuje na zaklade licencie Lesser General Public License
v2.1 (dalej uvadzané ako ,licencia LGPLv2.1).

Kopie jednotlivych licencii uvedenych vyssie alebo informacie o ziskani prislusného zdrojového kédu
najdete na stranke

http://mediaserver.newellrubbermaid.com/industrial/License/Licenses.htm

Ak chcete poziadat o képie prislusného zdrojového alebo strojového kddu licencovaného na zaklade jednej
z uvedenych licencii, poslite pefiaznu poukazku alebo $ek na sumu 10 USD na adresu:

DYMO License Request
Newell Brands
6655 Peachtree Dunwoody Road
Atlanta, GA 30328
USA
Vo svojej Ziadosti uvedte informacie o licencovanom softvéri a licencii uvedenej vyssie.
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Uvod

So softvérom je navrhovanie Stitkov a tlaCenie a prenaSanie suborov do Stitkovaca XTL alebo Rhino 6000+
lahSie ako kedykolvek predtym.
Zacnite prehliadkou softvéru DYMO ID.
= Prehliadka domovskej obrazovky
® Prehliadka editora Stitkov
® Prehliadka mriezky udajov
Chcete zacat hned? Vyberte typ Stitka, ktory chcete vytvorit’:

Rychly Stitok
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Ak chcete ziskat uplné informacie o Stitkovadi, stiahnite si prislusnu pouzivatelsku priru¢ku z ponuky

Pomocnik v softvéri.



Novinky v softveri DYMO ID

Okrem v&etkych znamych funkcii tato téma zahffia zoznam novych funkcii pridanych do jednotlivych
vydani.
Novinky vo verzii 1.5

® Podpora Stitkova¢a Rhino 6000+
® Dodatok k aplikacii Rychly Stitok Rhino a Laminované Stitky na kable Rhino

Novinky vo verzii 1.4

® QOprava problému v aplikacii Stitok na kable

Novinky vo verzii 1.3

= |mport udajov priamo zo sluzby LinkWare™ Live spolo¢nosti Fluke Networks.

= Oznacenie suboru Stitka a obrazka ako oblubenej polozky.
= Zmena velkosti kodu QR tak, aby sa automaticky prispdsobil vybratej velkosti Stitka.
= \yber poc¢tu opakovani textu na &titku vd'aka vylepSenej aplikacii Stitkov na kéble.

Novinky vo verzii 1.2

®  Podpora systému Microsoft Windows 10

® Podpora Stitkovaca LabelWriter 4XL

® Podpora tlaCe na trvanlivé Stitky LabelWriter z editorov Stitkov VSeobecné, Sprava materialov a
Sledovanie aktiv

Novinky vo verzii 1.1
= Uvodné vydanie softvéru DYMO ID




Ako...

Vytvorenie viacerych Stitkov
Viacero §titkov mdzete rychlo vytvorit dvomi sposobmi:

e Zadanim alebo importovanim udajov do mrieZky udajov a priradenim tychto udajov k nahladu Stitka.
Pre kazdy riadok v mriezke udajov sa vytvori novy Stitok. Pozrite si Cast' Informacie o mriezke
udajov, v ktorej najdete dalSie informacie o praci s mriezkou udajov.

* Pouzite polozku Serializovat’ na vytvorenie série $titkov prostrednictvom znakovych
prirastkov v dajoch. Pozrite si East Pouzivanie serializacie a ziskajte viac informacii.
Vytvorenie série Stitkov

Sériu &titkov mdZete rychlo vytvorit pouzitim polozky (s.e2.m0] Serializovat na pridanie jedného alebo
viacerych znakov na stitok. Pozrite si ast Pouzivanie serializacie a ziskajte viac informacii.
Opatovné pouzitie udajov

Pri vytvarani nového stitka mézete vyuzit idaje z predchadzajuceho Stitka pomocou poloiky@
Nacitat’. Pozrite si Cast Nacitanie udajov a ziskajte viac informacii.

Import harka

Udaje mézete do mriezky udajov importovat z harka alebo databazového stboru. Ak chcete importovat
z harka, najskér musite udaje uloZit vo formate .CSV. Pozrite si Cast Import udajov a ziskajte viac
informacii.

Zmena vyberu Stitka

e
Kliknite na polozku a zobrazte dialégové okno vyberu Stitka. Pozrite si ¢ast Vyber
Stitkov a ziskajte viac informacii.
V dialdgovom okne vyberu Stitka sa zobrazia len tie typy &titkov, ktoré s kompatibilné s aktualne
vybratym stitkovacom a pouzitim Stitkov.
Pridanie vlastného obrazka
Mbzete importovat vlastny obrazok z pocitaca v nasledujucich typoch suborov: .jpg, .gif, .png.
Importované obrazky sa uloZia do kategdrie Vlastné, ked na paneli s nastrojmi Vlozit’ vyberiete polozku

-t Obrazok. Pozrite si ¢ast Pridanie vlastnych obrazkov a ziskajte viac informacii. Vlastné obrazky
mozno taktiez prenasat do Stitkovaca XTL.

Preniest’ Sablony, obrazky a stitky do tlaciarne
Vlastné obrazky, ulozené subory so Stitkami a Sablony mézete do svojho Stitkovaca XTL preniest

]
prostrednictvom ponukyE’{\Eg‘r Spravovat’ subory. Jednoduché subory Stitkov mbézete preniest do
Stitkovaca Rhino 6000+. Pozrite si Cast Spravovanie suborov a ziskajte viac informacii.


DataGrid.htm
DataGrid.htm
Serialization.htm
Serialization.htm
RecallData.htm
ImportData.htm

= Pouzitie objektov stitka
Objekty stitka pouzivate na navrhovanie svojich Stitkov. Vac¢sina Stitkov uz zahffia textové pole. M6zete
pridavat aj dalSie textové polia, obrazky, tvary a €iarové kddy z panela s nastrojmi Vlozit'. Pozrite si Cast
Pouzivanie objektov a ziskajte viac informacii.
Nie vSetky typy Stitkov vSak podporuju dodatocné objekty. Preditajte si Casti venované jednotlivym
pouzitiam Stitkov a zistite, ako mézete prispdsobit prislusny typ Stitka.
® Vytvorenie vertikalneho Stitka
Niektoré pouZitia titkov disponuju vlastnostou Orientacia, ktord umoZzriuje vytvorit' Stitok so zvislou
orientaciou na &itanie. Na vytvorenie jednoduchého Stitka na pouZitie na zvislom povrchu vSak
implementujte pouzitie Stitka VSeobecné. VSetky dostupné informacie ziskate v €asti Vytvorenie
zvislého Stitka.



Prehliadka softvéru DYMO
ID

V softvéri DYMO ID budete pracovat' v troch zékladnych oblastiach:

= Domovska obrazovka — umoZfiuje vyber pouZitia Stitkov, Stitkovac¢a a typu Stitkov,
spravovanie suborov a prispésobenie nastaveni.

= Editor stitkov — zahffia editor na tvorbu jednotlivych typov &titkov.

= Mriezka udajov — umozriuje zadat alebo importovat Udaje a nasledne ich priradit k
textovym poliam alebo €iarovym kédom na Stitku.

Okrem toho su k dispozicii klavesové skratky a ponuky pravého tlacidla mysi s ciefom
pomo&ct vam pracovat este ucinnejSie.

Prehliadka domovskej obrazovky

Domovska obrazovka predstavuje hlavné rozhranie softvéru DYMO ID.

Zobrazi typ Stitkov vo vybratom Stitkovadi.
Vyberte 3titkovad, Pripadne mdZete vybrat typ Stitka sami.

Prenasajte sibory do azo
! i, ktory sa ma pouZif

Stitkovada XTL.
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domovski
obrazovku.
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Domovska obrazovka zahffia nasledujuce funkcie:
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Novy Stitok
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@ Spravovat’ subory

@ Nastavenia
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— Pokracovanie v
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‘ DYMO XTL 500
'
All-Purpose Vinyd
|
=6 1" All-Purpose Vinyl

Prehliadka editora stitkov

Navrat na domovsku obrazovku odkialkolvek zo
softvéru. Ked sa na domovsku obrazovku vratite poCas
Upravy Stitka, vasa relacia uprav ostane nadalej aktivna.

Zobrazi vSetky pouzitia Stitkov, z ktorych si mbézete

vybrat' a za€at vytvarat Stitky.

Ak sa pouzitie Stitkov a vybraty Stitkovac alebo typ Stitkov
r

nezhoduju, zobrazi sa vystrazny symbol &‘.

Otvori sa predchadzajuci ulozeny subor so Stitkami.

Prenos suborov so Stitkami alebo obrazkov do Stitkovaca
XTL.
Aktualizacia a prenos Sablén do Stitkovaca XTL.

Zmena vSeobecnych nastaveni, nastaveni tlae a
pouzitia Stitkov.

Pokracujte v uprave Stitka, na ktorom ste pracovali pred
navratom na domovsku obrazovku.

Vyberte Stitkova€ na vytvorenie a tlag Stitkov.

Vyberte typ Stitkov na vytvorenie Stitkov.

Kazdé pouzitie Stitkov ma vlastny editor Stitkov. Vac&sina editorov Stitkov obsahuje
rovnaké funkcie, ako su uvedené nizsie:

Nastavte viastnosti stitka. _
wal

Serializadou
automaticky vytvorte
viacero Stitkov. @ v

rrs——
A 1 Al-Purpess Vel

Wytlatte Stitok
prostrednictvom
vybratého Stitkovaca

VioZte dalditext,
Ciarovy kod, obrazok
alebo tvar

Zobrazte alebo

skryte pravitko. L[ [T

XTL | Eoarat

ZvaEsite nanlad
titica. o [t

UloZte Stitok na
pouZitiev buddcnost.

Formatujte text vo
zvolenom textovom
objekte.
Pozrite sinahlad
kaZdého Stitka v
stibore.

Vyhladajte a opravie
chyby predtladou.



openLabel.png

Panel s nastrojmi na formatovanie mozete pripnat

zobrazeny.

na editor titkov, aby bol stale

Editor Stitkov disponuje nasledujucimi funkciami:

Serializovat

[ Q 100%|~ |

| Label1/5 | #]

Serializaciou udajov automaticky vyplite Stitky s
viacerymi bunkami alebo vytvorte viacero Stitkov. Pozrite
si Cast Pouzivanie serializacie.

Zobrazte alebo skryte pravitko. Merné jednotky mézete
zmenit prostrednictvom ponuky V§eobecné nastavenia.

Priblizte alebo oddialte Stitok v nahlade Stitka.

Prechadzajte viacerymi Stitkami. Kazdy $titok sa zobrazi
v nahlade Stitka.

* Stitok mdZete zobrazit aj vyberom riadka $titka v
mriezke Udajov.

Vyhladajte a opravte akékolvek chyby na Stitku.

Vytlacte Stitky prostrednictvom vybratého Stitkovacéa.

UloZte subor Stitka ako oblubeny.

V editore &titkov su k dispozicii Standardné nastroje na Upravu:

Krok spat.

@300 %

Vratenie kroku spat.

Vystrihne zvoleny text alebo objekt zo Stitka.
Skopiruje zvoleny text alebo objekt do schranky.

Prilepi poloZku v schranke na Stitok.

Zmaze vSetky udaje a formatovanie zo Stitka. Takisto zmaze viacero Stitkov.



Serialization.htm

Prehliadka mriezky adajov

MrieZka udajov je k dispozicii pre vaésinu editorov &titkov, ktoré umozriuju import udajov
alebo priradenie udajov k objektom na Stitku. Komplexné informacie o pouzivani
mriezKy udajov najdete v Casti Informacie o mriezke udajov.

Importovat tdaje Exportovat Gdaje Obnovit prepojené Automaticky priradit stipce
z harka alebo ako slibor .csv. udaje. k textovym poliam na Stitiku.
databazového

stboru.

Z i Udaje 1.:.....1 rq:.n - Bumsmaticey prir.. yanazad wbet..
men I——'_
— [ For ] Pt [ P J[ o [ Pes ] +]
rozlozZenie I_ [ ] ayr we
- ANDS

ddajov. o #101 Naditat Gdaje SRS - P
. e S e - o A
— . E)| 2140 Etitka. a152 A153 ;
Kazdyriadokje —"EJ|ama Ao e AITE AT A178 |
novy Stitok. (s | A1 ArEg A200 Az A202
Az azz2 Az33 [ Az Azt K|
E3 [« [0 ]
Mriezka udajov disponuje nasledujucimi funkciami:
¥ Import Importuje Udaje z harka alebo databazového suboru.
Pozrite si ¢ast Import tdajov.
F'_\fl Export Exportuje Udaje ako subor .csv. Pozrite si ¢ast Export
udajov.
£ 79 Nagitanie VyplIni mriezku tdajov Gidajmi z predchadzajlceho &titka.
Pozrite si €ast Nacitanie udajov.
= ;. - ., . . i , - .
£~ Zmena udajov Zmenit rozlozenie udajov. Pozrite si Cast Zmena rozlozenia
udajov.
£ Obnovit’ adaje Obnovenie udajov v mrieZzke udajov z prepojeného

zdrojového suboru.

Automaticky priradit’  Ked importujete udaje do Stitka s viacerymi bunkami a

stipce stipce sa zhoduju s poétom buniek na $titku, importované
Udaje sa automaticky priradia k textovému polu v kazdej
bunke. Udaje mézete priradit aj manuéline, a to zrusenim
zadiarknutia poli¢ka a presunutim stipcov na text alebo
Ciarovy kéd na Stitku.

Vymazat’ vSetky V3etky priradenia udajov k objektom v nahlade Stitka sa
priradenia vymazu.
Do mriezky udajov sa prida stipec alebo riadok.
Pridat’ R E 2
X odstranit’ Z mriezky Udajov sa odstrani stipec alebo riadok.
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Informacie o Pomocnikovi funkcie

Softvér DYMO ID zahffia rozhranie Pomocnik funkcie, ktoré vam poméoze pri pouzivani
rozli¢nych funkcii.
Zapnutie alebo vypnutie Pomocnika funkcie

b v ponuke Pomocnik vyberte polozku Zapnut/vypnut Pomocnika funkcie alebo
stlacte klavesy Shift + F1.

Okrem toho sa mdzu pocas pouzivania softvéru zobrazovat rozli¢éné bubliny
Pomocnika. V pripade niektorych sa mézZete rozhodnut nezobrazovat bubliny v
buducnosti. Zobrazovanie bublin Pomocnika mézZete kedykolvek resetovat vyberom
polozky Nastavenia > V§eobecné.

Klavesové skratky

Mézete pouzit nasledujuce klavesové skratky:

Prikaz Kombinacia klavesov
Otvorit Ctrl+ O

Ulozit Ctrl +S

Ulozit ako Ctrl + Shift +S
Tlagit Ctrl +P
Kopirovat Ctrl+C
Prilepit’ Ctrl +V
Vystrihnat Ctrl + X

Spat Ctrl +Z

Znova Ctri+Y

Import Udajov Ctrl +1
Serializovat Ctrl +S

Pomocnik funkcie Shift + F1

¥  Stlacenim klavesu Alt kdekolvek v aplikacii zobrazite dalSie klavesové skratky.

Ponuky pravého tlacidla mysi

Pocas prace v pouZitiach Stitkov su k dispozicii ponuky pravého tlagidla mysi v zavislosti
od editora. Funkcie dostupné v ponukach pravého tlaidla mysi zavisia od toho, aky
objekt je zvoleny a €i je zvolenych viac objektov ako jeden.




Tieto funkcie zahffaju:

X Vystrihnat’

Iﬂ' Kopirovat’
L1 pritepit
Ha1
Serializovat’
Ie] Skupina
i1 Rozdelit

Usporiadat’

Zarovnat’

1 D Velkost’

" o=
e Pozicia

Vystrihne zvoleny objekt zo &titka. Na Stitku musi ostat aspor jeden
objekt.

Skopiruje zvoleny objekt do schranky.
Prilepi objekt zo schranky.

Serializuje text vo vybratom textovom poli.

Zoskupi dva alebo viacero vybratych objektov.

Rozdeli vybratu skupinu objektov.

Presun vybratého objektu:

B Umiestni do popredia vSetkych objektov na Stitku.

B Umiestni dopredu jeden objekt.

dl Umiestni dozadu jeden objekt.

=, Umiestni do pozadia v8etkych objektov na Stitku.

e Vertikalne a horizontalne zarovnanie objektov na Stitku.

= Vzgjomné vertikalne alebo horizontalne zarovnanie dvoch alebo
viacerych objektov.

Zadaijte konkrétnu velkost pre vybraty projekt.

Zadajte konkrétnu polohu suradnic x,y pre vybraty objekt vzhladom
na vrchny lavy roh plochy Stitka, ktord mozno upravovat.
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Pouzivanie funkcie
Pouzitia stitkov

Softvér DYMO ID obsahuje 17 pouziti Stitkov, ktoré ulah¢uju vytvorenie Stitka na
konkrétny ucel.
Vytvorenie Stitka zahfha:

= \/yber Stitkovaca

= \yber typu Stitka

= Vytvorenie Stitka v ramci vhodného pouZzitia Stitkov

Pouzitie Stitkov, ktoré mbzete vybrat, zavisi od vybratého Stitkovaca a typu stitkov.
PouZitia 8titkov vhodné pre aktualne vybraty Stitkovag a typ Stitkov sa zobrazia na
domovskej obrazovke nalavo od pouziti Stitkov, ktoré nemozno tlagit na aktualne
vybraté Stitky.

Ak sa pouZitie Stitkov a vybraty Stitkovac alebo typ Stitkov nezhoduju, zobrazi sa

L
vystrazny symbol &‘.
Vyberte typ Stitka, ktory chcete vytvorit’

ﬂ — " s 5
7, [ 0123 | 2 o >

Rychly  V&eobecné Vlajotka Stitok na Plocha Laminovan.
Stitok kable zmrst. Stit. na kable
Rychly buzirka
Stitok
Rhino
ﬁ" 0405106 § 07 é " Fﬂoa E_l E
e i 2 "
110- Prepoj. Vodorovny Zvisly Distribu¢ny Blok
Block panel preruSovac preruSovac panel svorkovnice
gl Eg @ % ’ a
Sledov. Sprava Bezpecnostné*  Oblukovy Oznac. Laminovan.
aktiv materidlov vyboj* potrubia* Stit.
na kable
Rhino

Typy Stitkov oznacené symbolom * nemozno vytvorit, ak je zvolena moznost XTL
300.
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Nastavenie predvolenych vlastnosti stitka

—

P
i

V pripade vagésiny stitkov nastavujete vlastnosti zakazdym, ked vytvarate $titok. Co sa

tyka Stitkov, ktoré pouzivate ¢asto, nastavenim predvolenych vlastnosti pre dané

pouzitie Stitka sa mdzete vyhnut neustalemu nastavovaniu vliastnosti odznova.
Predvolené vlastnosti Stitka mbzZete obnovit na nastavenia od vyrobcu v ponuke
Nastavenia > Pouzitia Stitkov.

Postup nastavenia predvolenych vlastnosti stitka

1. Vyberte vlastnosti, ktoré bezne volite pre prislusné pouzitie Stitka.

2. Vyberte polozku Nastavit’ ako predvolené.

Ked v buducnosti vyberiete toto pouZitie Stitka, nebudete musiet znova nastavovat’

vlastnosti, aby ste mohli za¢at. Vlastnosti jednotlivych Stitkov mdzete kedykolvek
zmenit bez toho, aby to ovplyvnilo predvolené nastavenia.

Il Vytvaranie rychlych Stitkov

Rychly stitok je jednoduchy textovy §titok, ktory mozno vytvorit jednym kliknutim. Na to,
aby ste mohli zagat, nie je potrebné nastavovat Ziadne vlastnosti. Dizku titka uréuje
mnozstvo a velkost textu na Stitku.

Na 8titku sa predvolene nachadza jedno textové pole. NemozZno pridat dalSie
textové polia, Ciarové kody, obrazky ani tvary a takisto nemozno vytvarat viacero
Stitkov prostrednictvom serializacie.

Formatovanie sa pouzije na vSetok text na Stitku.

Nastavit mbzZete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Zobrazit’ obrys stit. Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na Stitku sa z
vonkajSej strany prida obrys.
Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys Stitka.

Rovnaka dizka zaé.  Ked je vybrata tdto moznost, medzi jednotlivymi portmi sa
a konc. useku vytla¢i oddelovaci riadok. (predvolené).

Vytvorenie rychleho stitka

-~

1. Kiliknite nam a potom kliknite na Rychly stitok alebo ¥ Rychly stitok
Rhino.

2. V ponuke Rozlozenie zvolte lubovolnu z nasledujucich moznosti:
e Zobrazit’ obrys stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového useku — zagiatoény a koncovy
usek bude rovnako dihy.

3. Udaje zadajte priamo na $titok.
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VsSeobecné stitky

Editor vSeobecnych Stitkov nedisponuje Ziadnym Specialnym formatovanim ani
Sablénami.
Mozete vkladat textové polia, giarové kody, obrazky alebo tvary a vytvorit tak
’ vlastny navrh Stitka. Predvolene je k dispozicii jedno textové pole umiestnené
=@ "
v strede Stitka.

Formatovanie sa pouzije len na aktualne vybraty objekt.

Ak chcete automaticky vytvorit sériu $titkov, pouZite polozku Serializovat'.
@ _£_]VSeobecné stitky moZno tladit na savislé Stitky XTL, ako aj na titky s
predvolenou velkostou. VSeobecné Stitky mozete tiez tlacit na trvanlivé Stitky
LabelWriter pomocou Stitkovaca LabelWriter 4XL .

Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti Stitka:

- ra - _‘
Orientacia Na $irku (predvolené)
|
Na vysku [abc||
Zmenou orientacie Stitka odstranite vSetok obsah na Stitku —
vytvorite novy prazdny Stitok.
Dizka stitka Min.: 25,4 mm (1")

[———*|

| Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouzitia kazety so
,oow ’ vy . > vy ~ T} . ’
suvislymi Stitkami. DIZku Stitka nemozno zmenit, ak je vybraty
Stitok s predvolenou velkostou.

Zobrazit’ Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na &titku sa z vonkajSej
obrys stit. strany prida obrys.

Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys $titka.

Rovnaka Ked je vybrata tato mozZnost, na zaciatok a koniec Stitka sa prida
dizka zaé. a rovnako velké prazdne miesto (predvolené).

konc. Useku Ak nie je vybrata tato moznost, prazdne miesto sa prida len na
zagiatok &titka.
: Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouZitia kazety so
suvislymi Stitkami.

Polozku Dizka $titka mozno rychlo upravit pomocou postvaéa pod nahfadom
Stitka.
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Vytvorenie vSeobecného stitka
>

1. Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku — Vseobecné.
2. V ponuke Orientacia zvolte jednu z nasledujucich mozZnosti:

¢ Na Sirku

¢ Na vysku
3. V ponuke Dizka stitka vyberte alebo zadajte pozadovanu dizku &titka.
4. V ponuke Rozlozenie zvolte lubovolnu z nasledujucich mozZnosti:

» Zobrazit obrys stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového useku — zacgiatoény a koncovy
usek bude rovnako dihy.
5. Na &titok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

040506 ff 07
Stitky pre prepojovaci panel
Editor titkov pre prepojovaci panel umoZznuje rychlo vytvorit &titok, ktory mozno pouzit
na prepojovacich paneloch. Kazdy Stitok méze zahfnat az 99 portov, ktoré mozete
rozdelit do rovnakych skupin.

Pre kazdy port sa automaticky prida jedno textové pole. Na stitok uréeny pre
prepojovaci panel nemozno pridat’ Ciaroveé kddy, obrazky ani tvary.

Formatovanie sa pouzije vo v3etkych textovych poliach na stitku. Ked vyberiete
moznost Automaticky prisposobit’ text, velkost textu v kazdom porte sa automaticky
prispdsobi prislusnému portu. V jednotlivych portoch tak mézete vidiet rozdielnu velkost
textu.

@ Stitky pre prepojovaci panel mozno tlagit na lubovolny typ suvislého §titka XTL.

Ak chcete automaticky vyplnit' polia portov, pouZite poloZku Serializovat’.
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Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Pocet portov

Stredova
vzdialenost’
f—

() (00

V skupinach
po

Medzera
medzi skup.

— e
I¥) (W
Nastavenie
stitka

Zobrazit’
obrys Stit.

Max.: 99 portov

Vzdialenost od stredu jedného portu po stred dalSieho portu. UrCuje
dizku jednotlivych portov. VSetky porty maju rovnaku stredovu
vzdialenost.

Min.: 3,8 mm (5/32"), max.: 508 mm (20")

PocCet portov na skupinu je uréeny po¢tom zvolenych portov, pri¢om
v kaZdej skupine sa musi nachadzat rovnaky pocet portov. Ak
zmenite pocet portov, pocet portov v kaZzdej skupine sa automaticky
upravi.

Vzdialenost medzi skupinami portov. VyZaduje sa vtedy, ak ste v
Casti Nastavenie Stitka vybrali jeden suvisly stitok pre vsetky porty.
Min.: 0,4 mm (1/64"), max.: 508 mm (20")

Jeden Stitok pre vSetky porty — vytlaci sa jeden suvisly Stitok.

Jeden Stitok na skupinu — kaZda skupina portov sa vytlaci ako
samostatny Stitok (predvolené). j@ﬁ

Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na $titku sa z vonkaj3ej
strany prida obrys.

Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys Stitka.

Ked je vybrata tato moznost, medzi jednotlivymi portmi sa vytlagi
oddelovaci riadok (predvolené).

¥ Moznosti Stredova vzdialenost’ a Medzera medzi skupinami mozno rychlo
upravit prostrednictvom postvacov pod nahlfadom stitka.

Stitok pre prepojovaci panel mézete vytvorit pomocou vopred navrhnutej $ablény alebo

manualnym zadanim vlastnosti Stitka.

Vytvorenie stitka pre prepojovaci panel pomocou sablény

woslos for
1. Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku E‘" Prepojovaci panel.
2. Kiiknite na poloZku Pouzit’ Sablénu a vyberte Sablénu.
3. Zadaijte udaje pre kazdy port priamo na stitok alebo do mriezky udajov.
Pripadne moZete importovat’ udaje z externého suboru. Pozrite si East Zadavanie

udajov.
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Manualne vytvorenie stitka pre prepojovaci panel

N
1. Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku ﬁ Prepojovaci panel.
2. V ponuke Pocet portov vyberte zo zoznamu celkovy pocet portov.
3. V ponuke Stredova vzdialenost’ vyberte alebo zadajte vzdialenost medzi
jednotlivymi portmi.
4. V ponuke V skupinach po vyberte zo zoznamu pocet portov v kazdej skupine.

5. V ponuke Medzera medzi skupinami vyberte alebo zadajte vzdialenost medzi
jednotlivymi skupinami portov.
6. V ponuke Nastavenie Stitka zvolte jednu z nasledujucich moznosti:
« Jeden stitok pre vSetky porty — vSetky skupiny portov sa vytlacia na jeden
Stitok.
¢ Jeden stitok na skupinu — kazda skupina portov sa vytla¢i na samostatny
Stitok.
7. V ponuke Rozlozenie zvolte fubovolnu z nasledujucich moznosti:
» Zobrazit obrys stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.
e Zobrazit’ oddelovacie €iary — medzi portmi sa zobrazia oddefovacie Ciary.
8. Zadajte udaje pre kazdy port priamo na stitok alebo do mriezky udajov.

Pripadne moZete importovat’ udaje z externého suboru. Pozrite si East Zadavanie
E Vlajocky

udajov.
Vlajocka je jeden z niekolkych Specifickych Stitkov uréenych na spravu kablov. Vlajocka
pozostava z dvoch zhodnych segmentov, ktoré po ovinuti okolo kabla tvoria vlajocku a
pouzivatelovi umozfiuju vidiet na oboch stranach rovnaké udaje.
Na &titok sa automaticky prida jedno textové pole. Do &titka v tvare viajocky
@ mézete pridat textové polia, Ciarové kody, obrazky aj tvary.
Formatovanie sa pouZije len na aktualne vybraty objekt.

Ak chcete automaticky vytvorit sériu Stitkov, pouZzite poloZku Serializovat’.

@_ Vlajotky mozno tlagit na fubovolny typ suvislych &titkov XTL. V strede &asti uréenej
na ovinutie okolo kabla sa vytlagi zvisla preruSovana Ciara. LahS$ie tak umiestnite Stitok
na kabel.
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Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Typ kabla CAT 5/6, COAX, AWG: 4/0 — 2/0, AWG: 0 -2, AWG: 3-5, AWG:
6+ alebo Vlastné

Priemer kabla  Dostupné, ked je pre poloZku Typ kabla vybratd mozZnost Vlastné.

= Min.: 4 mm (5/32"), max.: 50,8 mm (2")
Dizka vlaj. Min.: 11,1 mm (7/16"), max.: 254 mm (10")

[4——+I - . Ly - , " —
= DlZku vlajo&ky mozno rychlo upravit pomocou posuvaca pod

nahladom Sstitka.

Zobrazit’ obrys Ked vyberiete tito moznost, okolo obsahu na Stitku sa z vonkajSej

stit. strany prida obrys.
Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys Stitka.

Vytvorenie viajocky

1. Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku E Vlajocka.
2. V ponuke Typ kabla vykonajte jeden z nasledujucich krokov:

¢ Ak chcete automaticky zadat priemer kabla, vyberte typ kabla, pre ktory Stitok
vytvarate.

¢ Ak chcete priemer kabla zadat manualne, vyberte polozku Vlastné a potom v
ponuke Priemer kabla zadajte pozadovany priemer kabla.

3. V ponuke Dizka vlajoéky vyberte alebo zadajte poZzadovanu dizku éasti viajocky.

4. Pripadne mdzete v ponuke Rozlozenie vybrat polozku Zobrazit’ obrys Stitkaa v
oblasti uprav sa zobrazi obrys Stitka.

5. Na 8titok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

m Stitky na kable

Stitok na kable je jeden z niekolkych $pecifickych &titkov uréenych na spravu kablov.

Obsah stitka na kable sa trikrat opakuje, aby bol viditelny z kazdého uhla, ked sa Stitok
ovinie okolo kébla.

Na Stitok sa automaticky prida jedno textové pole. Do Stitka na kable v§ak nemozno
pridat dalSie textové polia, Ciarové kody, obrazky ani tvary.

Formatovanie sa pouZije len na zvolené textové pole.

Ak chcete automaticky vytvorit’ sériu §titkov, pouzite polozku Serializovat'.
@ Stitky na kable mozno vytlagit na lubovolny typ suvislych &titkov XTL.
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Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Typ kabla CAT 5/6

COAX

AWG: 4/0 - 2/0

AWG:0-2

AWG: 3-5

AWG: 6+>

Vlastné
Opakovanie Automaticky (predvolene) = pocet opakovani je uréeny velkostou
textu Stitka. Minimalne Styri opakovania.

Vybraté pouzivatelom: Min.: 1; max.: 20
Priemer kdbla Dostupné, ked je pre polozku Typ kabla vybrata moznost Viastné.
Es'_| Min.: 4 mm (5/32”), max.: 50.8 mm (2")

Vytvorenie stitka na kable

1. Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku u Stitok na kable.
2. V ponuke Typ kabla vykonajte jeden z nasledujucich krokov:

¢ Ak chcete automaticky zadat priemer kabla, vyberte typ kabla, pre ktory stitok
vytvarate.

¢ Ak chcete priemer kabla zadat manualne, vyberte poloZku Vlastné a potom v
ponuke Priemer kabla zadajte pozadovany priemer kabla.

3. Pripadne vyberte pozadovany pocet opakovani textu v ponuke Opakovanie textu.
Predvolena moznost opakovania je Automaticky.

4. Na §titok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

Stitky vo forme plochej zmr$t'ovacej buzirky

Stitok vo forme plochej zmrstovacej buZirky je jeden z niekolkych $pecifickych &titkov
uréenych na spravu kablov.

Volba spravnej Sirky stitka
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Nasledujuca tabulka by vam mala posluzit ako pomédcka pri vybere spravnej Sirky Stitka

pre pozadované pouzitie.

Velkost’ plochej
zmrst'ovacej buzirky

1/4”/6 mm
1/2”/12 mm
17124 mm

2’/54 mm

2 1/8”/54 mm

Min. priemer Max. priemer  Min. Max.

kabla kabla AWG AWG

0.05"/1.24 mm 0.147/3.50 mm 16 7

0.127/3.00 mm 0.28"/7.20mm 8 1

0.22°/5.5mm  0.577/14.50 3 4/0+
mm

0.467/11.50 1.277°/32.3mm 3 4/0+

mm

0.467/11.50 1.27°/32.3mm 3 4/0+

mm

Na stitok sa automaticky prida jedno textové pole. MézZete pridat aj dalSie
textové polia, obrazky, tvary alebo Ciarové kédy.

Formatovanie sa pouZije len na aktualne vybraty objekt.

Ak chcete automaticky vytvorit sériu $titkov, pouzite polozku Serializovat..

1 Stitky vo forme plochej zmr§tovacej buzirky mozno tlagit na fubovolny suvisly $titok
XTL typu plocha zmrStovacia buzirka alebo na takyto typ Stitka s predvolenou

velkostou.

Nastavit mbZete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Orientacia

Dizka stitka
J———#|

|

Zobrazit’
obrys stit.

Rovnaka
dizka zaé. a
konc. useku

Na Sirku (predvolené)

Na vysku (E‘E l
Zmenou orientacie Stitka odstranite vSetok obsah na Stitku —
vytvorite novy prazdny stitok.

Min.: 31,75 mm (1 1/4")
Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouZitia kazety so
suvislymi $titkami. Dizku $titka nemozno zmenit, ak je vybraty
Stitok s predvolenou velkostou.

Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na stitku sa z vonkajsej

strany prida obrys.

Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys Stitka.

Ked je vybrata tdto moznost, na zadiatok a koniec Stitka sa prida
rovnako velké prazdne miesto (predvolené).

Ak nie je vybratd tato moznost, prazdne miesto sa prida len na
zadiatok Stitka.

Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouZitia kazety so
suvislymi Stitkami.
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Vytvorenie stitka vo forme plochej zmrst'ovacej buzirky

1. Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku m Plocha zmrst'ovacia
buzirka.
2. V ponuke Orientacia zvolte jednu z nasledujucich moznosti:
¢ Na Sirku
¢ Na vysku
3. V ponuke Dizka stitka vyberte alebo zadajte pozadovanu dizku $titka.
4. V ponuke Rozlozenie zvolte lubovolnu z nasledujucich moznosti:
e Zobrazit’ obrys Stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového useku — zagiatoény a koncovy
usek bude rovnako dihy.
5. Na &titok pridajte udaje. Pozrite si East Zadavanie udajov.

K Laminované stitky na kable

Laminovany Stitok na kable je jeden z niekolkych Specifickych Stitkov ur€enych na
spravu kablov. Tento Stitok pozostava z dvoch segmentov: segmentu na obsah Stitka a
priehfadného segmentu s prilnavou spodnou stranou, ktory sa ovinie okolo kébla a
zakryje tlaéeny obsah s cielom zaistit’ jeho trvacnost.

Na &titok sa automaticky prida jedno textové pole. MéZete pridat’ aj dalSie
textové polia, obrazky, tvary a Ciarové kody.

Formatovanie sa pouZije len na aktualne vybraty objekt.
Ak chcete automaticky vytvorit sériu $titkov, pouzite polozku Serializovat'.

Q Laminované Stitky na kable mozno tlacit len pomocou kaziet alebo harkov s
laminovanymi §titkami XTL na vodice/kable s predvolenou velkostou. DalSie informéacie
o pouzivani harkov s laminovanymi Stitkami na vodice/kable najdete v ¢asti Pouzivanie
harkovych Stitkov.

Vlastnosti laminovaného Stitka na kable zavisia od vybratého typu &titkov a nemozno ich
menit’.

Vytvorenie laminovaného stitka na kable

Kliknite na tlagidlo m a potom na polozku r Laminovany stitok na kable.
2. Vyberom pozadovanej kazety s laminovanymi Stitkami na vodi¢e/kable nastavte
rozmery Stitka.
Pouzivanie harka s laminovanymi Stitkami na vodice/kable:
u E@
V editore laminovanych titkov na kable vyberte polozku fj Zamenit’.

Dalsie informacie o pouzivani harkov s laminovanymi $titkami na vodi¢e/kable
najdete v Casti Pouzivanie harkovych Stitkov.

3. Na stitok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.
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Pouzivanie harkovych stitkov

Laminované $titky na kable moZno tladit pomocou beznej kancelarskej laserovej
tlaCiarne na harky s laminovanymi Stitkami na vodi€e/kable s predvolenou velkostou
XTL. Informacie o réznych dostupnych velkostiach harkovych stitkov najdete na
webovej lokalite spolo&nosti DYMO.

A\ Pri pouzivani harkovych Stitkov dbajte na to, aby boli Stitky vhodné pre vasu

tlaCiaren, a vzdy sa riad'te pokynmi dodanymi v baleni.

Pouzivanie harkovych stitkov
1. V editore laminovanych $titkov na kable vytvorte svoj Stitok.

2. Kliknite na polozku @ = Tj Zamenit'.

@

Vyberte velkost laminovaného Stitka na vodice/kable, ktort chcete pouzit.

4. Jednym z nasledujucich spdsobov pridajte viacero Stitkov:

= Vyberte v nahlade harka stitok, ktorého képiu chcete pridat’.

= Na pridanie viacerych za sebou iducich Stitkov pouzite funkciu serializacie.
® Priradzujte Udaje z mriezky udajov a vytvarajte Stitky na harku.

=] Stitky pre zvisly istic

Stitok pre zvisly isti¢ je jednym z dvoch typov $titkov uréenych na pouZitie na istiSovom

paneli. Pozrite si éast Stitok pre horizontalny istic.

Pre kazdy isti€ sa automaticky prida jedno textové pole. Do Stitkov pre zvisly isti¢
nemozno pridat dal3ie textové polia, iarové kddy, obrazky ani tvary.

Forméatovanie sa pouZije vo vSetkych textovych poliach na Stitku. Ked vyberiete
moznost Automaticky prispoésobit’ text, velkost textu v kazdom porte sa automaticky
prispbosobi prislusnému isticu. V jednotlivych istiC¢och tak mozete vidiet rozdielnu velkost
textu.

Ak chcete automaticky vyplnit polia istiCov, pouzite polozku Serializovat'.

@ Stitky pre zvisly isti¢ mozno tlagit na lubovolny typ suvislého $titka XTL.
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Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti:

Pocet isticov Max.: 99 istiCov

Vyska jedného Min.: 6,35 mm (1/4")

istica Max.: 127 mm (5")

Pocet polov Pocet polov pre kazdy isti¢. Max.: 3

Zobrazit’ obrys Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na Stitku sa z
stit. vonkaj$ej strany prida obrys.

Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys $titka.
Oddelov. ¢iary Ked je vybrata tato moznost, medzi jednotlivymi istimi sa
171 vytlai oddelovaci riadok (predvolené).

Rovnaka dizka Ked je vybrata tato moznost, na zaciatok a koniec Stitka sa
zac. a konc. useku prida rovnako velké prazdne miesto (predvolené).

Ak nie je vybrata tato moznost, prazdne miesto sa prida len na

zaciatok Stitka.

Vytvorenie stitka pre zvisly istic

_gm

S |02

d Zvisly isti€.

Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku
V ponuke Pocet istiCov vyberte alebo zadajte pocet istiCov pre §titok.
V ponuke VysSka jedného isti€a vyberte alebo zadajte vySku jedného isti¢a.
V ponuke RozlozZenie zvolte lubovolnu z nasledujucich moznosti:
¢ Zobrazit’ obrys Stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.
e Zobrazit’ oddelovacie €iary — medzi isticmi sa zobrazia oddelovacie Ciary.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového useku — zagiatoény a koncovy
usek bude rovnako dihy.

5. Ak chcete upravit po€et polov jednotlivych istiCov, postupujte takto:

a. V oblasti uprav Stitka prejdite kurzorom na istic.

b. V dialbgovom okne Isti€ vyberte v zozname Pély pocet pdlov pre istiC.
6. Na Stitok pridajte udaje. Pozrite si ast Zadavanie udajov.

oD~
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| Stitky pre horizontalny isti¢

Stitok pre horizontalny isti€ je jednym z dvoch typov titkov uréenych na pouzitie na
istiSovom paneli. Pozrite si ast Stitok pre zvisly istié.

Pre kazdy isti¢ sa automaticky prida jedno textové pole. Do Stitkov pre horizontalny
isti€¢ nemozno pridat’ textové polia, Ciarové kddy, obrazky ani tvary.

Formatovanie sa pouZzije vo vSetkych textovych poliach na stitku. Ked vyberiete
moznost Automaticky prisposobit’ text, velkost textu v kazdom isti¢i sa automaticky
prispésobi prislusnému portu. V jednotlivych istiCoch tak mbzete vidiet rozdielnu velkost
textu.
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Ak chcete automaticky vyplnit polia isti¢ov, pouzite polozku Serializovat'.

@ Stitky pre horizontalny isti&¢ mozno vytlagit na lubovolny typ savislého $titka XTL.

Nastavit mbézZete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Pocet istiCov Max.: 99 istiCov
Sirka jedného Min.: 6,35 mm (1/4")
istiCa Max.: 127 mm (5")
Multiplikator Nasobitel pre kazdy isti¢. Max.: 4
Mozno zadat manualne v prirastkoch po 0,5, napriklad 2,5, 3,5
atd.
Zobrazit’ obrys Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na $titku sa z
Stit. vonkajsej strany prida obrys.
Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys $titka.
Oddelov. ¢iary Ked je vybrata tato moznost, medzi jednotlivymi isti¢mi sa
TN vytla¢i oddelovaci riadok (predvolené).
Rovnaka dizka Ked je vybrata tdto moznost, na zaciatok a koniec Stitka sa
zac. a konc. useku prid4 rovnako velké prazdne miesto (predvolené).
Ak nie je vybrata tato moznost, prazdne miesto sa prida len na

zaciatok Stitka.

Vytvorenie stitka pre horizontalny istic

oD~

6.

Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku — Horizontalny istic.

V ponuke Poéet istiCov vyberte alebo zadajte pocet istiCov pre Stitok.

V ponuke Sirka jedného isti¢a vyberte alebo zadajte $irku jedného isti¢a.
Pripadne moZzete v ponuke Rozlozenie zvolit fubovolnu z nasledujacich moznosti:
e Zobrazit’ obrys Stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.

¢ Zobrazit’ oddelovacie €iary — medzi isti¢mi sa zobrazia oddefovacie Ciary.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového useku — zagiatoény a koncovy
usek bude rovnako dihy.

Ak chcete upravit velkost jednotlivych istiCov, postupujte takto:

a. V oblasti uprav Stitka prejdite kurzorom na istic.

b. V dialdgovom okne Isti€ vyberte v zozname Nasobitel nasobitel pre prislusny
istic.

Na Stitok pridajte Udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

“
e Stitky 110-Block

Stitok 110-Block je jednym z niekolkych $titkov $pecifickych pre oblast datovej
komunikacie. Udaje zadavate do jedného z vopred definovanych formatov bloku v
zavislosti od zvoleného typu bloku.
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Pre kazdy blok sa automaticky prida jedno textoveé pole. Do stitkov 110-Block
nemozno pridat dalSie textové polia, Ciarové kddy, obrazky ani tvary.

Formatovanie sa pouzije vo vSetkych textovych poliach na stitku. Ked vyberiete
moznost Automaticky prisposobit’ text, velkost textu v kazdom bloku sa automaticky
prispdsobi prislusnému portu. V jednotlivych blokoch tak mdZzete vidiet rozdielnu
velkost textu.

Ak chcete automaticky vyplnit polia blokov, pouZite poloZku Serializovat'.

¢@— Stitky 110-Block mozno tlagit na fubovolny typ stvislého $titka XTL.

Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Typ bloku Par C4-4 — hodn. udajov

Par C4-4 — hlas. hodn.
Par C5-5 — hlas. hodn.

Zobrazit’ obrys Ked vyberiete tito moznost, okolo obsahu na Stitku sa z vonkajSej

stit. strany prida obrys.
Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys &titka.

Oddelov. ¢iary Ked je vybrata tato moznost, medzi jednotlivymi portmi sa vytlaci

1711 oddelovaci riadok.

Vytvorenie stitka 110-Block

4

1. Kliknite na tlacidlo a potom kliknite na poloZku s 110-Block.

2. V Casti Typ bloku vyberte typ bloku, pre ktory tvorite Stitok.

3. Pripadne mbzete v ponuke Rozlozenie zvolit fTubovolnu z nasledujucich moznosti:
e Zobrazit’ obrys Stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.
e Zobrazit’ oddelovacie €iary — medzi blokmi sa zobrazia oddelovacie Ciary.

4. Na Stitok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

Stitky oblikového vyboja
Stitky oblukového vyboja sa vytvaraju prostrednictvom vopred navrhnutych $ablén.

Zoznam dostupnych $ablon zavisi od zvolenej kazety so Stitkami.

Na stitok moZete pridat fTubovolny text, Giarovy kdd, obrazok alebo tvar, ktory
+ mozno tieZ upravit ¢i odstranit’.
e

Formatovanie sa pouZije len na aktualne zvoleny objekt.

Ak chcete automaticky vytvorit’ sériu §titkov, pouzite polozku Serializovat'.

£ Stitky oblikového vyboja mozno tlagit len na $titky s predvolenou velkostou na
Stitkovaci XTL 500.
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KedZe Stitky oblukového vyboja sa tvoria pomocou vopred definovanych Sablon, nie je
mozné nastavit' ziadne vlastnosti.

Postup vytvorenia stitka oblikového vyboja

1. Kliknite na tlagidlo E] a potom kliknite na polozku ks Oblukovy vyboj.

2. V Casti Pouzit’ Sablonu vyberte Sablonu, ktora chcete pouzit.

3. Na &titok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.
Ak Sablonu zmenite po pridani udajov na &titok, vade udaje sa neprenesu na novy
Stitok. Akékolvek udaje v mrieZke udajov budu viak dostupné na priradenie k nove;j

Sabléne.
4 |0t |w]
9 | oz

m-idl Stitky pre blok svorkovnice

Stitky pre blok svorkovnice sa vytvaraju $pecifikovanim orientacie (na vysku alebo na
Sirku), poctu blokov a vysky bloku.

Pre kazdy blok sa automaticky prida jedno textové pole. Do Stitkov pre blok
svorkovnice nemozno pridat’ dalSie textoveé polia, iarové kody, obrazky ani tvary.

Formatovanie sa pouzije vo vSetkych textovych poliach na stitku. Ked vyberiete
moznost Automaticky prisposobit’ text, velkost textu v kazdom bloku sa automaticky
prispdsobi prislusnému portu. V jednotlivych blokoch tak moZzete vidiet rozdielnu
velkost textu.

Ak chcete automaticky vyplnit' polia blokov, pouZite poloZku Serializovat'.
@ Stitky pre blok svorkovnice mozno vytlagit na lubovolny typ suvislého Stitka XTL.
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TR

Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti:

. P |
Orientacia Na Sirku

Na vysku (predvolené) @Ell

Zmenou orientacie Stitka odstranite vSetok obsah na
Stitku — vytvorite novy prazdny S&titok.

Pocet blokov Max.: 99 blokov
Vyska bloku Min.: 4 mm (5/32")

Max.: 508 mm (20")

Zobrazit’ obrys §tit.  Ked vyberiete tito moZnost, okolo obsahu na Stitku sa z

vonkajSej strany prida obrys.

Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys Stitka.
Oddelov. ¢iary Ked je vybrata tdto moznost, medzi jednotlivymi blokmi sa
TN vytlagi oddelovaci riadok (predvolené).
Rovnaka dizka zaé.  Ked je vybrata tato moZnost, na zagiatok a koniec $titka sa
a konc. useku prida rovnako velké prazdne miesto.
Ak nie je vybrata tato moznost, prazdne miesto sa prida len

na zaciatok Stitka. (predvolené)

Vytvorenie stitka pre blok svorkovnice

PO DN -~

Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku m Blok svorkovnice.
V Casti Orientacia vyberte polozku Na Sirku alebo Na vysku.
V ponuke Poéet blokov vyberte alebo zadajte poCet blokov.

V ponuke Vyska bloku vyberte alebo zadajte vysku (nastavenie na vysku) alebo
Sirku (nastavenie na Sirku) blokov.

V ponuke RozlozZenie zvolte fubovolnu z nasledujucich moznosti:
» Zobrazit’ obrys stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.
e Zobrazit’ oddelovacie €iary — medzi blokmi sa zobrazia oddelovacie Ciary.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového Useku — zagiatoény a koncovy
usek bude rovnako dihy.

Na §titok pridajte udaje. Pozrite si Cast’ Zadavanie udajov.

Stitky sledovania aktiv

Stitky sledovania aktiv sa vytvaraju prostrednictvom vopred navrhnutych $ablon.

Zoznam dostupnych 8ablén zavisi od vybratej kazety so Stitkami.

s

Na Stitok mbzZete pridat lubovolny text, Ciarovy kéd, obrazok alebo tvar, ktory

mozno tiez upravit &i odstranit’.
e :

Forméatovanie sa pouZije len na aktualne vybraty objekt.
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Ak chcete automaticky vytvorit sériu &titkov, pouzite polozku Serializovat'.

@] Stitky sledovania aktiv mozno tlagit na fubovolny typ suvislych stitkov XTL.

Stitky sledovania aktiv moZzete tiez tlagit na trvanlivé Stitky LabelWriter pomocou
StitkovaCa LabelWriter 4XL .

Nastavit méZete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Dizka stitka Min.: 24 mm (1")
——t .

Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouZitia kazety so
suvislymi Stitkami.

Zobrazit’ obrys Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na $titku sa z

stit. vonkajsej strany prida obrys.

Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys Stitka.
Rovnaka dizka Ked je vybrata tato moznost, na zaciatok a koniec $titka sa
zac. a konc. useku prida rovnako velké prazdne miesto (predvolené).

Ak nie je vybrata tato moznost, prazdne miesto sa prida len na

zaciatok Stitka.
Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouzitia kazety so
suvislymi Stitkami.
*  Polozku Dizka $titka mozno rychlo upravit pomocou postivaéa pod nahladom
Stitka.

Vytvorenie stitka sledovania aktiv

iknite na tlacidlo a potom na polozku Sledovanie aktiv.

V Casti Pouzit’ Sablénu vyberte Sablonu, ktoru chcete pouzit.

V ponuke Dizka stitka vyberte alebo zadajte pozadovanu dizku $titka.
V ponuke RozlozZenie zvolte lubovolnu z nasledujucich moznosti:

e Zobrazit’ obrys Stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového useku — zagiatoény a koncovy

usek bude rovnako dihy.
5. Na Stitok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

Ak Sablonu zmenite po pridani tdajov na stitok, vase Udaje sa neprenesu na novy
Stitok. Akékolvek udaje v mrieZke udajov budu vSak dostupné na priradenie k nove;j
Sabléne.

oD~

01| 02 | 03
Stitky pre distribucny panel

Stitky pre distribuény panel vytvorite zadanim poétu konektorov a stredovej vzdialenosti
medzi jednotlivymi konektormi.

Pre kazdy konektor sa automaticky prida jedno textové pole. Do &titkov pre
distribu¢ny panel nemozno pridat’ dalSie textové polia, Ciarové kody, obrazky ani
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tvary.

Formatovanie sa pouzije vo v3etkych textovych poliach na Stitku. Ked vyberiete
moznost Automaticky prisposobit’ text, velkost textu v kazdom bloku sa automaticky
prispésobi prislusnému konektoru. V jednotlivych konektoroch tak mézete vidiet
rozdielnu velkost textu.

Ak chcete automaticky vyplnit polia konektorov, pouzite polozku Serializovat'.
¢ Stitky pre distribuény panel mozno vytlagit na lubovolny typ suvislého Stitka XTL.

Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti:

Pocet Max.: 99 konektorov.
konektorov
Stredova Vzdialenost od stredu jedného konektora po stred dalSieho
vzdialenost’ konektora.
20 Min.: 3,8 mm (5/32")

Max.: 508 mm (20")
Zobrazit’ Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na &titku sa z vonkajse;j
obrys stit. strany prida obrys.
Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys &titka.
Oddel'ov. Ked je vybrata tato moznost, medzi jednotlivymi konektormi sa
Ciary vytla¢i oddelovaci riadok (predvolené).

mERN

Postup vytvorenia stitkov pre distribucny panel

01 I | 03
Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku Distribuény panel.
2. V ponuke Pocet konektorov vyberte zo zoznamu celkovy pocet konektorov.

3. V ponuke Stredova vzdialenost vyberte alebo zadajte vzdialenost medzi
jednotlivymi konektormi.

4. V ponuke Nastavenie Stitka zvolte jednu z nasledujicich moznosti:

« Zobrazit’ obrys $titka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys §titka.

» Zobrazit’ oddelovacie ¢iary — medzi konektormi sa zobrazia oddelovacie Giary.
5. Na 8&titok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

—_

E Stitky spravy materialov

Stitky spravy materialov sa vytvaraju prostrednictvom vopred navrhnutych $ablén.
Zoznam dostupnych Sablén zavisi od vybratej kazety so Stitkami.

e
5

Na Stitok mozete pridat lubovolny text, Ciarovy kéd, obrazok alebo tvar, ktory
mozno tiez upravit €i odstranit.

Formatovanie sa pouzije len na aktualne vybraty objekt.
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Ak chcete automaticky vytvorit sériu &titkov, pouzite polozku Serializovat'.

@] Stitky spravy materialov mozno vytlagit len na savislé $titky so Sirkou najmenej
19 mm (3/4") alebo na $titky s predvolenou velkostou. Stitky spravy materialov mozete
tiez tlaCit' na trvanlivé Stitky LabelWriter pomocou Stitkovaca LabelWriter 4XL .

Nastavit méZete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Dizka stitka Min.: 25,4 mm (1")
——t .

Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouZitia kazety so
suvislymi Stitkami.

Zobrazit’ obrys Ked vyberiete tuto moznost, okolo obsahu na $titku sa z

stit. vonkajsej strany prida obrys.

Predvolené nastavenie je nezobrazovat obrys Stitka.
Rovnaka dizka Ked je vybrata tato moznost, na zaciatok a koniec $titka sa
zac. a konc. useku prida rovnako velké prazdne miesto (predvolené).

Ak nie je vybrata tato moznost, prazdne miesto sa prida len na

zaciatok Stitka.
Tato vlastnost je dostupna len v pripade pouzitia kazety so
suvislymi Stitkami.
*  Polozku Dizka $titka mozno rychlo upravit pomocou postivaéa pod nahladom
Stitka.

Vytvorenie stitka spravy materialov

Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku E Sprava materialov.
Vyberte Sablonu, ktoru chcete pouZit.

V ponuke Dizka stitka vyberte alebo zadajte pozadovanu dizku $titka.
V ponuke RozlozZenie zvolte lubovolnu z nasledujucich moznosti:

e Zobrazit’ obrys Stitka — v oblasti Uprav sa zobrazi obrys Stitka.

» Rovnaka dizka zaéiatoéného a koncového useku — zagiatoény a koncovy

usek bude rovnako dihy.
5. Na Stitok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.
Ak Sablonu zmenite po pridani tdajov na stitok, vase Udaje sa neprenesu na novy

Stitok. Akékolvek udaje v mrieZke udajov budu vSak dostupné na priradenie k nove;j
Sabléne.

oD~

ﬂ Stitky na oznacenie potrubia

Stitky na oznadenie potrubia sa vytvaraji pomocou mnoziny $tandardov, ktoré mozno
prispdsobit pozadovanému pouZitiu.

Informacie o Sablonach
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Niektoré Sablony Stitkov boli vytvorené s ohladom na rozli¢né priemyselné normy
alebo zakony. Takéto Sablony boli vytvorené s umyslom posluzit vam ako pomécka
pri vytvarani urcitych typov Stitkov. Nenahradzaju vSak vase znalosti relevantnych
pozZiadaviek. Mali by ste preskumat a analyzovat akékolvek platné normy alebo
z&kony relevantné pre vytvorené stitky.

Spoloénost DYMO neposkytuje Ziadne vyhlasenie ani zaruku, Ze akékolvek Stitky
vytvorené prostrednictvom tohto zariadenia spifiaju zakonné, priemyselné alebo iné
normy, zakony alebo nariadenia, a neprebera ziadnu zodpovednost ani zaruku za
takyto sulad. Okrem toho boli niektoré z tychto Sablén Stitkov pripravené na zaklade
aktualnych noriem alebo zakonov, ktoré podliehaju zmene, a spolo¢nost DYMO
neprebera Ziadny zavazok aktualizovat' $ablény v silade so zmenami noriem alebo
zakonov ani takéto zmeny inym sp6sobom oznamovat.

Do $titka sa automaticky prida jedno textové pole. Do &titkov na oznadenie potrubia
nemozno pridat textové polia, iarové kédy, obrazky ani tvary.

Formatovanie sa pouZije na véetok text na $titku. DiZka $titka sa automaticky ur&i na
zaklade textu a vlastnosti nastavenych pre dany Stitok.

Na vytvorenie viacerych stitkov na oznacenie potrubia nemozno pouzit’ serializaciu.
@ Stitky na oznadenie potrubia mozno vytlagit na lubovolny typ stvislého $titka

v §titkovaci XTL 500.

Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Nastavenie stitka ASME A13.1 01
ASME A13.102
ASME A13.1 03
ASME A13.1 04
Iné 1
Iné 2
Smer toku Vlravo — Sipka umiestnena vlavo od textu.
Vpravo - Sipka umiestnena vpravo od textu.
Obe — Sipka umiestnena na oboch stranach textu.
Priemer potrubia Min.: 19 mm (3/4")
T Max.: 260 mm (10")

Postup vytvorenia stitka na oznacenie potrubia

Kliknite na tlacidlo m a potom kliknite na polozku % Oznacenie potrubia.

V ponuke Nastavenie Stitka vyberte Standardny Stitok alebo mozZnost Iné.

V ponuke Smer toku vyberte smer toku.

V ponuke Priemer potrubia vyberte alebo zadajte pozadovany priemer potrubia.
Na stitok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.

ok~
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ﬁ Bezpecnostné stitky

Bezpednostné Stitky sa vytvaraju prostrednictvom vopred navrhnutych §ablén. Zoznam
dostupnych $ablon zavisi od zvolenej kazety so Stitkami.

KaZzda $abléna ma na §titku vopred uréent mnozinu objektov. Na
@ bezpelnostny stitok mézete pridat lubovolny text, Ciarovy kéd, obrazok alebo
tvar, ktory mozno tiez upravit ¢i odstranit.

Formatovanie sa pouzije len na aktualne zvoleny objekt.

Ak chcete automaticky vytvorit sériu $titkov, pouZite polozku Serializovat'.

£ ] Bezpe&nostné $titky mozno tladit len na $titky typu Predvolena velkost s hlavitkou
na Stitkovaci XTL 500.

KedZe bezpelnostné Stitky sa tvoria pomocou vopred definovanych Sablén, nie je
mozné nastavit Ziadne vlastnosti.

Postup vytvorenia bezpecnostného stitka

Kliknite na tla€idlo m a potom kliknite na polozku ﬁ Bezpeénostné.

2. V &asti Pouzit’ Sablénu vyberte Sablonu, ktort chcete pouZit.

3. Na stitok pridajte udaje. Pozrite si Cast Zadavanie udajov.
Ak Sablonu zmenite po pridani tdajov na stitok, vase Udaje sa neprenesu na novy
Stitok. Akékolvek udaje v mrieZke udajov budu vSak dostupné na priradenie k nove;j
Sablone.

r Laminované stitky na kable Rhino

Pouzite aplikaciu Laminované &titky na kable Rhino, ked je aktualne vybrany Stitkovac
Rhino 6000+.

Laminovany §titok na kable Rhino je jeden z niekolkych Specifickych stitkov uréenych na
spravu kablov. Tento Stitok pozostava z dvoch segmentov: segmentu na obsah Stitka a
priehfadného segmentu s prifnavou spodnou stranou, ktory sa ovinie okolo kabla a
zakryje tlaceny obsah s cielom zaistit jeho trvacnost.
mn Na stitok sa automaticky prida jedno textove pole. MéZete pridat aj dalSie

. textové polia, obrazky, tvary a Ciarové kody.
= P, oA, S

Formatovanie sa pouzije len na aktualne vybraty objekt.

Ak chcete automaticky vytvorit sériu §titkov, pouzite polozku Serializovat'.

Q Laminované §titky na kable Rhino je mozné vytladit len s pouZitim
samolaminovanych Stitkov DYMO IND.
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Nastavit mézete nasledujuce vlastnosti Stitka:

Dizka stitka Min.: 25,4 mm (1")
J——|

|

*  Polozku Dizka $titka mozno rychlo upravit pomocou postivaéa pod nahladom
Stitka.
Vytvorenie laminovaného stitka na kable

Kliknite na polozku m a potom na polozku m Laminovany stitok na kable
Rhino.

1. Vyberte typ Stitka Samolaminovany.

2. Na 8titok pridajte udaje. Pozrite si ast Zadavanie udajov.
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Uprava stitkov

Pouzitia Stitkov predstavuju skvely spésob, ako zacat vytvarat Stitky. Niektoré Stitky
vSak pravdepodobne budete chciet vytvorit podla vlastnych navrhov.
Tato Cast opisuje, ako:

= pridat text, Ciarovy kéd, obrazok a tvar a ako s nimi pracovat,

= formatovat text,

= pouzivat oblubené polozky,

= ukladat Stitky.

Pouzivanie objektov

Stitky sa tvoria prostrednictvom niekolkych odlignych objektov:

Textové Ciarovy  Obrazok  Tvar
pole kéd

Pouzitia Stitkov su vopred vyplnené najmenej jednym objektom

(zvy€ajne textovym polom), aby ste mohli rychlo zacat vytvarat
étl'tky Textové pole
Objekty vkladate z panela s nastrojmi Vlozit’, a to presunutim Eiont ko
objektu na stitok alebo vyberom objektu na paneli s nastrojmi. '
Ak je na &titku viacero objektov, pod panelom s nastrojmi sa "_'1_ Obrézok ¥
_zobrazi nastroj Vybrat’ objekt. .
Nie vSetky objekty mozno pouzit vo vetkych pouzitiach [/‘P Tiar '
Stitkov. Precitajte si v témach venovanych jednotlivym Vijbrat objekt
pouzitiam Stitkov, ktoré objekty mozno pouzit' s prislusnym Y 1] v
typom &titka. —

Objekty mozu byt

= So zmenenou velkostou
= Presunuté

= Usporiadané

m Zoskupené

= QOdstranené

Vlozenie textového pol'a
Vacsina pouziti Stitkov obsahuje ako pomécku najmenej jedno prazdne textové pole.
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Skér nez pridate do svojho navrhu stitka dalSie textové pole, najskér pouzite to,
ktoré sa uz nachadza na Stitku.

Postup vioZenia textového pol'a
1. Na paneli s nastrojmi Vlozit’ vyberte polozku Text.

Ak chcete textové pole presne umiestnit na pozadované miesto, presurite
z panela s nastrojmi Vlozit’ na stitok.

2. Zadajte text, ktory chcete umiestnit’ na stitok.
3. Pripadne zmernte nasledujuce atributy:

¢ Velkost’ pisma: velkost je predvolene nastavena na moznost Automaticky
prispdsobit’ text, Co znamena, Ze velkost textu sa automaticky zmeni v sulade
s velkostou textového pola. Ak chcete vybrat konkrétnu velkost pisma, zruste
zaciarknutie policka.

e Zarovnanie: zarovna text v ramci textového pofa. Nezarovna textové pole na
Stitku.

« Styl: tuéné pismo, kurzivu a pod&iarknutie mozno pouzit na jednotlivé znaky.
Ramcek a farba sa pouziju na vSetky znaky na Stitku.

¢ Otacanie: otoCi text v ramci textového pola. NeotoCi textové pole na Stitku.

L

Vlozenie c¢iarového kodu

Na stitok mbzete pridat jeden z nasledujuce typov Ciarovych kédov:
Code 128 Code 39 Code 39 w/Mod 43
Codabar  EANS8 EAN 13
UPCA PDF 417 Kéd QR

Uvedené informacie vyjadruju predpoklad, Ze uz poznate rozdiely medzi typmi
Ciarovych koédov a vo svojej organizacii ste implementovali plan pouzivania
Giarovych kodov. Viac informacii o Ciarovych kddoch sa mézete dozvediet
z mnohych vynikajucich priruciek dostupnych online, v miestnych kniZniciach a
knihkupectvéach.
Text Ciarového kodu sa predvolene zobrazuje pod Eiarovym kodom. MézZete sa
rozhodnut zobrazit' text nad &iarovym kédom, pripadne ho skryt. Zobrazenie textu
Ciarového kddu nie je k dispozicii pre kédy PDF 417 a QR. Pred a za &iarovy kéd mbzete
vlozit text (volitefné).
Predvoleny typ &iarového kddu je Code 128. Predvoleny &iarovy kéd mbzete zmenit
v ponuke gg} Nastavenia.

I
Ak chcete Ciarovy kéd presne umiestnit na poZadované miesto, presurite ik

z panela s nastrojmi Vlozit’ na stitok.
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VlozZenie cCiarového kodu

1. Na paneli s nastrojmi Vlozit' vyberte polozku Ciarovy kéd.
Zobrazi sa panel s nastrojmi Ciarového kodu.

2. Vyberte polozku Typ ciarového kodu.

V ponuke Udaje éiarového kédu vyberte udaje.

4. Pripadne zmerite nasledujuce atributy:
¢ velkost,
¢ otacanie,

w

e zarovnanie.
5. MbzZete sa tiez rozhodnut zobrazit' alebo skryt text Eiarového kédu.

4 Vlozenie obrazka

Na Stitok moZete vioZit obrazok. M6zZe to byt jeden z obrazkov dodanych s DYMO ID ,
pripadne mozete vlozit obrazok z vlastnej kniznice.

Podporované typy obrazkov su: .png, .jpeg a .gif.
: Obrazky nacitané z pocitaCa sa zobrazia v kategdrii Vlastné.

*  Obrazky, ktoré pouzivate ¢asto, mozno oznacit ako  oblubené. Vzdy sa budu
zobrazovat navrchu kategérii obrazkov, aby ste ich mohli rychlo viozit.

Postup vioZenia obrazka

1. Na paneli s nastrojmi Vlozit’ vyberte polozku Obrazok.

Ak chcete obrazok presne umiestnit na poZzadované miesto, presurite -t
z panela s nastrojmi Vlozit’ na stitok.

2. Vyberte obrazok, ktory chcete vloZit na Stitok.
3. Pripadne zmente nasledujuce atributy:

¢ otacanie,

e obrys.

Panel s nastrojmi na formatovanie obrazkov mézete pripnut ¥ na editor Stitkov,
aby bol stale zobrazeny.

Postup zmeny obrazku

1. Vyberte obrazok.

2. Na paneli s nastrojmi na formatovanie obrazkov vyberte polozku Zmenit'.
3. Zozoznamu vyberte obrazok, ktory chcete pouZit.

e
L"_‘lf Vlozenie tvaru
Na Stitok mézete pridat mnozstvo tvarov.

¥ Prekryvajte tvary s textami a obrazkami a vytvarajte vlastné navrhy Stitkov.
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Postup vioZenia tvaru
1. Na paneli s nastrojmi Vlozit’ vyberte polozku Tvar.

Ak chcete tvar presne umiestnit na pozadované miesto, presurite Lﬁ]ﬁ) z panela
s nastrojmi Vlozit’ na stitok.
2. Vyberte tvar, ktory chcete vlozZit na Stitok.
3. Presunte, zmernite velkost a usporiadajte tvar v zavislosti od poZiadaviek.
4. Pripadne zmerite nasledujuce atributy:
¢ hruabka ciary,
« Styl ciary,
« vyplnit farbu: Cierne, biele alebo priehladné.

Vyber objektov
Mézete vybrat jeden alebo viacero objektov na stitku. K dispozicii je niekolko spésobov.
Postup vyberu jedného objektu
» Kiiknite na pravu alebo fava smerovu Sipku v nastroji Vybrat’ objekt.
Vybraty objekt sa zvyrazni na Stitku.

Postup vyberu viacerych objektov naraz
P Vykonajte jeden z nasledujucich krokov:
¢ Stlacenim klavesu Shift a kliknutim vyberte pozadované objekty.
¢ Ak chcete vybrat vSetky objekty na Stitku, kurzor presurite na Stitok.
Vybraté objekty sa na Stitku zvyraznia.

&

Zmena vel'kosti objektu
Velkost objektu mdzete zmenit, aby sa lepSie prispdsobil vaSmu navrhovanému stitku.

Pri zmene velkosti textovych poli so zvolenou moznostou Automaticky prispdsobit’
text sa velkost pisma prispdsobi velkosti objektu. V ostatnych pripadoch ostane velkost
pisma v bodoch nezmenena. Ak je objekt pre zvolenu velkost pisma primaly, zobrazi sa
upozornenie.

Pri zmene velkosti Ciarového kddu sa zobrazi upozornenie, ak bude Ciarovy kéd prili§
maly.
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s} o L
Ak sa pokusite Stitok vytlacit, text bude skrateny ako v priklade nizSie.

(TL 30(

Ak chcete nastavit urcitl velkost objektu, kliknite pravym tlacidlom mysi na objekt a
zadaijte konkrétne hodnoty pre vysku a Sirku v ponuke Velkost'.

Postup zmeny vel'kosti objektu
1. Vyberte objekt.
Po vybere objektu sa zobrazi modry obrys a posuvace.

IV

2. V pripade textovych poli kliknite kdekolvek pozdiZ modrého okraja.
3. Vykonaijte jeden z nasledujucich krokov:
¢ Ak chcete umerne zmenit velkost, presurite posuvac z fubovolného rohu.

¢ Ak chcete zmenit velkost len z jednej strany, presunte posuvac v tvare Stvorca
v strede prislusnej strany.

#2+£ Obnovenie pomeru stran

Ak pocas upravovania vykonate na Stitku zmeny, velkost obrazka sa mdze niekedy
zdeformovat. V takomto pripade mbzete obnovit pdvodny pomer stran.

Postup obnovenia pomeru stran
1. Vyberte objekt.

2. Kiliknite na ikonu #=*% ha paneli s nastrojmi na formatovanie obrazka.
Vrati sa podvodna velkost obrazka.

Zarovnanie objektov
MéZete zarovnat jeden alebo viacero objektov na &titku.
Postup zarovnania objektov

1. Vyberte objekt. Pouzitim klavesu Ctrl + kliknutim vyberte jeden alebo viacero
objektov.

2. Kiliknite pravym tladidlom mysSi a v ponuke Zarovnat’ vyberte poZzadovanu poziciu.

Presunutie objektu

Objekt mbdzete presunuat na fubovolné miesto na Stitku v ramci plochy, na ktord mozno
tlacit.
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Pri prestvani objektu na Stitku, ktory obsahuje viacero objektov, sa zobrazia vodiace

Ciary zobrazujuce relativnu polohu daného objektu v porovnani s ostatnymi objektmi na
Stitku.

* Ak chcete nastavit urcitu polohu na Stitku, pravym tlaCidlom mysi kliknite na objekt a
zadaijte konkrétne suradnice x,y v ponuke Pozicia.

Postup presunutia objektu
1. Vyberte objekt.

2. Ukazte kurzorom na objekt, kym sa nezobrazi ‘%ED .
V pripade textovych poli ukazte kurzorom na okraj.
3. Objekt presurite na nové umiestnenie na stitku.
Ak objekt dosiahne okraje Stitka, zobrazi sa Cervené oramovanie.

Usporiadanie objektov

Objekt mdzete presunut dopredu, dozadu, pripadne na zaciatok alebo na koniec
dalSich objektov na Stitku.

Postup usporiadania objektov
P Na objekte kliknite pravym tlacidlom mysi a vyberte polozku Usporiadat’.

1] Zoskupenie objektov
Objekty mbzete zoskupit a manipulovat s nimi ako s jednym va&sim objektom.
Postup zoskupenia objektov

1. Stlac¢enim klavesu Shift + kliknutim vyberte viacero objektov, pripadne presunutim
kurzora po 8titku vyberte vSetky objekty.

2. Kliknite pravym tlacidiom mysi a vyberte polozku 21 Skupina.
Postup rozdelenia skupiny objektov

¥ Kiiknite pravym tiacidiom mysi a vyberte polozku 'l Rozdelit'.
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Odstranenie objektu
Postup odstranenia objektu zo stitka

1. Vyberte objekt.
Po vybere objektu sa zobrazi modry obrys a posuvace.

XTL:

* V pripade textovych poli kliknite kdekolvek pozdiz modrého obrysu.

2. Vykonaijte jeden z nasledujucich krokov:
» Stlacte klaves Odstranit’ na klavesnici.

* Kliknite na ikonu db
« Kiiknite pravym tladidlom mysi a vyberte polozku Vystrihnat'.

Formatovanie textu

Panel s nastrojmi na formatovanie sa zobrazi v editore Stitkov, ked vyberiete textové
pole. Formatovanie sa pouzije len na text v ramci zvoleného textového pola.

Panel s nastrojmi na formatovanie mézete pripnat
zobrazeny.

na editor titkov, aby bol stale
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Na text moZzete pouzit nasledujuce typy formatovania:

Velkost’
pisma

Styl pisma

Zarovnanie

Otacanie

VloZenie symbolu

Automaticky prisposobit’ text — velkost pisma sa automaticky
prispdsobi v zavislosti od dizky a irky $titka.

Velkost’ v bodoch — velkost pisma ostane nezmenena bez ohladu
na velkost Stitka. Ak je velkost pisma pre Stitok privelka, text sa

skrati a zobrazi sa ikona 4\ . Upozorriujuca vyzva na odstranenie
chyb sa zobrazi aj pred vytlaenim Stitka.

B Vybraty text sa zobrazi tu€nym pismom.

1 Vybraty text sa zobrazi kurzivou.

U

= Vybraty text sa zobrazi s podciarknutim.

Okolo celého textového pola sa zobrazi oramovanie.

A Farba textu (Cierna alebo biela).

== Zarovna text s favou stranou textového pola.

% Zarovna text v ramci textového pola horizontalne na stred.

.
=l zarovnatext s pravou stranou textového pola.

&
Zarovna text s vrchnou stranou textového pofla.

L 3

* Zarovna text v ramci textového pola vertikalne na stred.

L 3

=T Zarovna text so spodnou stranou textového pola.

Ak chcete zmenit' zarovnanie textového pola na $titku, pozrite si ¢ast
Zarovnanie objektov.

Al Umiestni text v ramci textového pola horizontalne.

A
i Umiestni text v ramci textového pola vertikalne.

A9 Otoéi text v ramci textového pola.

Symboly sa odliSuju od obrazkov, pretoZe sa na Stitok vkladaju do textového pola a nie
ako samostatné objekty. Zoznam symbolov zahffia interpunkciu a dalSie Specialne
znaky, ako aj podmnozinu obrazkov. Po vnoreni symbolu do textu s nim mozno
zaobchéadzat ako s akymkolvek inym znakom.

* Ak chcete, aby sa obrazok vlozil do textového pola, pouzivajte rad$ej symboly ako
obrazky. Nie vSetky obrazky su dostupné ako symboly.
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Postup vioZenia symbolu
1. Umiestnite kurzor do riadku textu, v ktorom sa ma zobrazovat’ symbol.

2. V ponuke Vlozit’ symbol na paneli s nastrojmi na formatovanie textu vyberte
symbol, ktory chcete pouZit.
Symbol sa vlozi na miesto, kde sa nachadza kurzor.

Vytvorenie vertikalneho stitka

Tato téma opisuje, ako vytvorit vertikalne orientovany vSeobecny Stitok

pre pouzitia ako napriklad chrbat viazaca, pripadne na iné vertikalne

povrchy.

. VZdy najskor nastavte orientéciu Stitka. Zmena orientacie odstrani zo
Stitka vSetky udaje — Stitok ostane prazdny.

Vytvorenie vertikalneho stitka

0O0=<0

B o B
Kliknite na tla€idlo a potom kliknite na polozku Vseobecné.
V Casti Orientacia vyberte poloZku Na vysku.
Zadaijte text do textového pola na Stitku.
V ponuke Otac€anie na paneli s nastrojmi na formatovanie textu vyberte -l"; .

oD~

Text by mal byt teraz na Stitku orientovany vertikalne.

Ulozenie stitkov

Stitky méZete uloZit na neskorsie pouZitie alebo na prenos do Stitkovaga XTL. Pri
ukladani Stitka sa uloZi aj typ Stitka a vSetky udaje a formatovanie. UloZia sa vSetky
Udaje v mriezke udajov bez ohladu na to, ¢i boli priradené k Stitku. Umiestnenie
prepojeného suboru sa takisto ulozi so stitkom.

Viacero Stitkov sa ulozi ako jeden subor so Stitkami.

Vzdy ked zmenite pouzitia Stitkov, zobrazi sa otazka, i chcete ulozit
predchadzajuci stitok (ak este nebol ulozeny).

Postup ulozenia stitka

1. Kliknite na ikonu ﬂ .

Zobrazi sa dialdégové okno Ulozit ako.
2. Zadajte nazov suboru a kliknite na polozku Ulozit'.

Otvorenie suborov so stitkami

Subory so Stitkami, ktoré ste si uloZili v minulosti, mozno otvorit. Ked otvorite subor so
Stitkami, typ Stitka vybraty pre prislusny Stitok sa stane aktualne vybratym typom Stitka.

* Naposledy ulozené subory so Stitkami moézete otvorit vyberom polozky Otvorit’
najnovsie v ponuke DYMO ID .
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Postup otvorenia suboru so stitkami

'_L||
1. Na domovskej obrazovke kliknite na polozku E Otvorit’ Stitok.
2. Vyhladaijte subor so Stitkami, ktory chcete otvorit, a kliknite na polozku Otvorit’.
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Informacie o tlaci stitkov

Pred spustenim tlace prostrednictvom Stitkovaca softvér DYMO ID porovna typ Stitkov v
Stitkovadi so Stitkom, ktory tladite, s cielom zabezpedit vhodnost typu &titka pre tlaceny
Stitok. Pri tlaci tak dosiahnete optimalny vysledok. O akejkolvek nekompatibilite Stitka a
typu stitkov v Stitkovacdi budete informovani prostrednictvom hlasenia este pred
spustenim tlace, takze mozete v pripade potreby vykonat prislusné zmeny.
Tato Cast' pokryva nasledujuce témy:

Vyber &titkovaca

Vyber Stitkov

Tlag stitkov

Vyber stitkovaca
VSetky Stitkovace nainstalované v pocitali sa zobrazuju v zozname $titkovacov
rozdelené do niekolkych kategorii:
= XTL 300
XTL 500
LabelWriter 4XL
Rhino 6000+
Kancelarska tlaCiarer

Ak je v jednej kategérii viacero StitkovaCov, zobrazuju sa v zoznamoch v jednotlivych
kategoriach.

DYMO XTL 300

LabelWriter 4XL

RHIMNO 6000+

.
B onoxms
A

% Office printer

Ak mate v pocitadi nainstalovanych viacero Stitkovacov, pred tlatou musite vybrat
vhodny Stitkovac.
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Viac informacii o moznych stavoch Stitkovaca XTL najdete v €asti Zobrazenie stavu

StitkovaCa XTL.

: Zakazdym, ked vyberiete Stitkova¢ XTL, sa v pripade dostupnosti aktualizovaného
softvéru pre prislusny Stitkovac zobrazi upozornenie. Pozrite si ¢ast Aktualizacia
softvéru.

Postup vyberu stitkovaca

1. Na obrazovke Domov kliknite na ikonu &
2. Vyberte Stitkovac, ktory chcete pouzit.

Vybraty Stitkova¢ sa zobrazi na domovskej obrazovke. Ak vyberiete Stitkovaé XTL,
zobrazi sa aj aktualne vlozena kazeta so Stitkami.

Vyber stitkov

Ked vyberiete Stitkova¢ XTL, ktory sa ma pouzit, typ Stitkov, ktoré st momentalne
vloZzené v &titkovadi, sa automaticky stane vybratym typom Stitkov.

Niekolko ikon napoveda o tom, ktory typ stitka je aktualne vybraty:

@_ Suvislé stitky

] Stitky s predvolenou velkostou vratane titkov XTL s predvolenou velkostou a
trvanlivych stitkov LabelWriter

& Laminovany &titok na vodice/kable (kazeta)

Qj Laminovany §titok na vodi¢e/kable (harok) (pouziva sa len s kancelarskymi
tlaCiarnami)
I3 Plocha zmrstovacia buzirka

Niektoré pouzitia Stitkov mozno tlacit len na Specifické typy Stitkov. Ak sa pokusite
otvorit pouzitie Stitka a prislusny typ Stitka nemozno tlacit na aktualne vybraté §titky,
zobrazi sa otazka, &i chcete zmenit vyber kazety.

V dialégovom okne vyberu §titka sa zobrazia len tie typy Stitkov, ktoré su kompatibilné s
aktualne vybratym Stitkovadom a pouZitim Stitkov.

Skor nez zacnete tlacit, nezabudnite do Stitkovaca vlozit zodpovedaijuci typ Stitkov.

Ak chcete vytvorit navrh Stitka pre kazetu so Stitkami, ktora sa odliSuje od kazety so
Stitkami aktualne vloZenej v &titkovaci, mbézZete si zvolit ina kazetu so Stitkami.

Vyber stitkov

1. Kliknite na ikonu .
Zobrazi sa dialégové okno vyberu Stitka.
2. Vykonaijte jeden z nasledujucich krokov:
* Vyberte typ Stitkov na karte Naposledy pouzité.
¢ Podfa ¢isla sucasti vyhladajte kompatibilné Stitky alebo pouzite filtre viastnosti
na karte ,0 Vyhladat’.
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Tlac stitkov

Ked' ste pripraveni na tla¢ &titkov, mdzZete si vybrat z mnozstva moznosti tlace.

Dostupné moznosti tlace budu zavisiet od vybratého Stitkovaca.

Rozsah
tlace

Képie
Zoradit’

Zrkadl.

Odrez.
Stit.

Kvalita
tlace

Tlac stitka

Vytlacit’ vSetky Stitky — vytlaCia sa vSetky Stitky v aktualnom editore
Stitkov (predvolené).

Vytlaéit’ aktualny Stitok — vytlaci sa iba aktualne zobrazeny stitok.
Vytlacit’ rad stitkov — vytlaci sa vybraty rozsah Stitkov v aktualnom
editore Stitkov.

Pocet kopii, ktoré sa maju vytladit z kazdého Stitka.

Zoradit’ — vytladi sa jedna kdpia z kazdého S&titka, potom druha képia
atd. (predvolené).

Nezorad'ovat’ — vytlacia sa v3etky képie prvého Stitka, potom vSetky
képie dalSieho Stitka atd.

Zrkadlovy obsah — obsah sa vytlaci sprava dolava, akoby ste ho videli v
zrkadle.

Neupravovat’ obsah zrkadlovo — obsah sa vytla€i normalne
(predvolené).

Toto nastavenie sa ulozi spolu so suborom so Stitkami.
Pri tlaci viacerych kopii odrezat stitky po:
Tla¢ vSetkych Stitkov — pocka, kym sa nevytladia vSetky Stitky, potom
Stitky odreze (predvolené). Medzi jednotlivymi Stitkami sa vytlacCia
orezove znacky.

Tla¢ kazdého stitka — vytlaci a zaroven odreze kazdy Stitok.

V pripade tlagiarne XTL 300 sa Stitkova¢ pozastavi, aby ste mohli
manualne odrezat’ stitky.

V pripade tlagiarne XTL 500 sa Stitky odrezu automaticky.
Stitkovag LabelWriter 4XL:

Vysoka rychlost’ — pre text sa odporu¢a moznost 300 x 300 dpi
Vysoka kvalita — pre Ciarové kddy a grafické motivy sa odporuca
moznost 300 x 600 dpi

Automaticky — automaticky urcit’ kvalitu podla obsahu Stitka

1. Na editore stitkov kliknite na ikonu &l
Zobrazi sa dialégové okno tlace.

2. Vyberte prislusné moznosti tlace.

3. Kliknite na polozku Tlagit'.
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= Spravovanie suborov

Subory so Stitkami a vlastné obrazky mézete prenasat medzi svojim pocitatom a
Stitkovacom XTL. Jednoduché subory Stitkov mdZete preniest do Stitkovaca Rhino
6000+. Tato funkcia umoZzfiuje vytvarat stitky v DYMO ID a tladit ich neskér podia
potreby zo Stitkovaca.
MbézZete taktiez aktualizovat’ a preniest nové Sabldny Stitkov.

®  Prenos suborov so Stitkami

= Pridanie vlastnych obrazkov

® Prenos obrazkov

= Prenos oblubenych poloZiek

= Aktualizacia a prenos $ablén

| Prenos stitkov

Ulozené stitky mozete preniest do Stitkovaca a podla potreby ich tladit. Taktiez mozete
prenadat Stitky vytvorené v Stitkovaci do pocitaca.

V3&etky vlastné obrazky na prenesenych stitkoch sa ulozia v Stitkovaci XTL v kategorii
Viastné.

Prenos stitka do stitkovaca
1. Vyberte Stitkovac, do ktorého chcete preniest subory.

Y
2. Kliknite na poloikuE;-':-g‘r Spravovat’ subory.

3. Kliknite na poloZzku €] Moje Stitky.
4. Na table PC vyhladajte subor so Stitkami, ktory chcete preniest.

5. Presunte subor na pravu tablu alebo kliknite na ' .
Prenos stitka zo Stitkovaca
1. Vyberte Stitkovag, z ktorého chcete preniest subory.

7
Kliknite na polozku E" Spravovat’ subory.

Kliknite na polozku €] Moje Stitky.
Na lavej table vyhladajte priecinok v poéitadi, do ktorého chcete preniest subor.
Na pravej table vyhladajte subor so Stitkami, ktory chcete preniest.

ok 0w D

6. Presurite stbor na lavu tablu alebo kliknite na ' .
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Odstranenie stitkov zo stitkovaca

Subor so Stitkami mozete zo Stitkovaca odstranit prostrednictvom ponuky Spravovat
subory.

Postup odstranenia suboru so stitkami
1. Vyberte Stitkovag, z ktorého chcete odstranit subory.

B
Vyberte polozku = Spravovat subory na obrazovke Domov.

Vyberte polozku €] Moje Stitky na lavej strane obrazovky.
Na pravej table vyberte subor, ktory chcete odstranit.

o bk w N

=2=x
Kliknite na Wl vo vrchnej ¢asti tably.

Pridanie vlastnych obrazkov

Mézete pridat obrazky z miestneho pocitaca a pouzit ich vo svojich navrhoch stitkov.
Vlastné obrazky mozno pouzivat v softvéri DYMO ID a mozno ich preniest do Stitkovaca
XTL.

MéZete pridat nasledujuce typy obrazkov:
= PNG

= JPEG

= GIF

Miniatura kazdého obrazka sa zobrazi na table PC. Obrazok sa taktiez zobrazi v
kategdrii Vlastné v zozname Vlozit obrazok.

* Ak chcete zobrazit vagsi nahlad, prejdite kurzorom na obrazok a kliknite na ikonu Q..

Postup pridania obrazka

=7
1. Vyberte polozku =% Spravovat stubory na obrazovke Domov.

2 2

. Vyberte polozku Moje obrazky na lavej strane obrazovky.

3. Kiliknite na ikonu t vo vrchnej Casti tably PC.
4. Vyhladajte v pocitaci obrazok, ktory chcete pridat, a kliknite na poloZzku Otvorit’.

Prenos obrazkov

Obrazky mozete prenasat zo svojho pocitaca do Stitkovaca XTL. Taktiez mozete
prenadat vlastné obrazky v Stitkovaci do pocitaca XTL.
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Prenos obrazka do stitkovaca

1.

2.

3.
4.

5.

Vyberte Stitkovag, do ktorého chcete preniest obrazky.

B
Kliknite na polozku % Spravovat’ subory.
-2

Kliknite na poloZku Moje obrazky.
Na table PC vyhladajte obrazok, ktory chcete preniest.

* Ak chcete zobrazit va¢si nahlad, prejdite kurzorom na obrazok a kliknite na

ikonu'Q,.

Presurite obrazok na pravu tablu alebo kliknite na ikonu ' .

Prenos obrazka zo stitkovaca

1.

2.

5.

Vyberte Stitkovag, z ktorého chcete preniest obrazky.

> o]
Kliknite na polozku E’:ﬁ’; Spravovat’ subory.
-3

Kliknite na polozku Moje obrazky.
Na pravej table vyhladajte obrazok, ktory chcete preniest.

Presunte subor na l'avu tablu alebo kliknite na ikonu ' .

Prenos obl'ibenych poloZiek

Oblubené subory §stitkov a obrazkov mozete prenasat z pocitaca do Stitkovaca XTL.

Prenos oblubenej poloZky uloZi subor titka alebo obrazka v Stitkovadi, no neoznadi

ho ako oblubenu polozku.

Prenos obrazka do stitkovaca

1.

5.

Vyberte Stitkovac, do ktorého chcete preniest obrazky.

Y
Kliknite na poloZku E;f; Spravovat’ subory.
Kliknite na polozku ~ Obl'ubené.

Na table PC kliknite na polozku Stitky alebo Obrazky a vyhladajte subor, ktory
chcete preniest.

Presunte vybraty subor na pravu tablu alebo kliknite na ikonu ' .

Odstranenie obrazka

Obrazok moézete odstranit bud zo softvéru DYMO ID, alebo zo Stitkovaca XTL
prostrednictvom ponuky Spravovat subory. Vlastny obrazok nemézete zo Stitkovaca
odstranit priamo.

Odstranenim vlastného obrazka zo softvéru DYMO ID neodstranite zdrojovy obrédzok vo
svojom pocitaci.

Ak chcete zobrazit va&si nahlad, prejdite kurzorom na obrazok a kliknite na ikonu &,.
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Postup odstranenia stitka

e
1. Vyberte polozku “%* Spravovat stibory na obrazovke Domov.

2. Vyberte polozku -+ Moje obrazky na lavej strane obrazovky.

Bud na pravej, alebo na lavej table vyberte obrazok, ktory chcete odstranit.

4. Kiliknite na ikonu w vo vrchnej Casti tably.

%= Informacie o sablénach

Sablény st vopred definované rozlozenia $titka pre konkrétne pouZzitia.

Sablény su k dispozicii pre nasledujuce typy Stitkov:

% oy n E

Prepojovaci Sledovanie Sprava Bezpecnostné* Oblukovy
panel aktiv materialov vyboj*

* Nie je dostupné pre XTL 300 alebo stitkova¢ Rhino 6000+.

Rozlozenia $ablény mozno upravovat. Upravenu $ablénu potom mozete ulozit’ ako
subor so Stitkami. NemobZete v8ak vytvarat vlastné Sablony.

Sablény mozZete prenasat do stitkovaca. A kedze v §titkovadi mozno ulozit len
obmedzeny pocet Sablén, méZete Sabldny zo Stitkovaca odstranit'.

Prenasat' mozno len Sablony kompatibilné so Stitkovacom.

Pravidelne vydavame aktualizacie Sablon. Na dostupnost aktualizacii vas upozornime.

Niektoré Sablény Stitkov boli vytvorené s ohfadom na rozli¢né priemyselné normy
alebo zakony. Takéto Sablény boli vytvorené s umyslom posluzit vam ako pomécka
pri vytvarani urCitych typov Stitkov. Nenahradzaju vSak vase znalosti relevantnych
pozZiadaviek. Mali by ste preskimat a analyzovat akékolvek platné normy alebo
zakony relevantné pre vytvorené Stitky.

Spolo¢nost DYMO neposkytuje Ziadne vyhlasenie ani zaruku, ze akékolvek Stitky
vytvorené prostrednictvom tohto zariadenia spifiaju zakonné, priemyselné alebo iné
normy, zakony alebo nariadenia, a neprebera Ziadnu zodpovednost ani zaruku za
takyto sulad. Okrem toho boli niektoré z tychto Sabldn Stitkov pripravené na zaklade
aktualnych noriem alebo zakonov, ktoré podliehaju zmene, a spolo€¢nost DYMO
neprebera ziadny zavazok aktualizovat $ablény v stlade so zmenami noriem alebo
zakonov ani takéto zmeny inym sp6sobom oznamovat.

75 Aktualizacia Sablén

Sablény &titkov sa pravidelne aktualizuju novymi verziami. Aktualizacie $ablén zvyéajne
prijmete pri aktualizovani softvéru. Kedykolvek je vSak tlaCidlo K dispozicii je
aktualizacia na table Sablény aktivne, méZete skontrolovat dostupnost aktualizacii
Sablén.
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Ked je k dispozicii aktualizacia $ablény, pri ikonach @ Spravovat’ subory a @
Sablény sa bude zobrazovat $ipka preberania.

Sablény su k dispozicii pre nasledujuce typy Stitkov:

Prepojovaci Sledovanie Sprava Bezpecnostné Oblukovy
panel aktiv materialov vyboj

Postup aktualizacie Sablon

Kliknite na poloZku E-E‘L‘ Spravovat’ subory.

1.

2. Kliknite na polozku =] Sablony.

3. Vyberte typ Sablén, ktoré chcete aktualizovat.

4. Ak su k dispozicii aktualizacie Sablon, kliknite na polozku Aktualizovat’ Sabléony a

postupujte podla pokynov.

==l Prenos $ablén

Aktualizované Sablony mozete preniest do Stitkovaca. Prenasat mozno len Sablény
kompatibilné so stitkovacom.

Postup prenosu sablon

Kliknite na polozku E_g‘:‘ Spravovat’ subory.

—_

Kliknite na polozku =] Sablény.
Vyberte typ Sablon.

oD

Vyberte konkrétne Sablony, ktoré chcete preniest.
Pouzitim filtrov na lavej table zuZzte svoje vyhfadavanie.

5. Presurite $ablony na pravu tablu alebo kliknite na ' .

Odstranenie sablon

Sablénu mézete zo Stitkovada XTL odstranit prostrednictvom ponuky Spravovat
subory.

Postup odstranenia sablony

1. Vyberte Stitkovag, z ktorého chcete odstranit Sablony.

Vyberte polozku E-E’L‘ Spravovat’ subory na obrazovke Domov.

Vyberte polozku =] Sablény na lavej strane obrazovky.
Vyberte typ Sablény, ktort chcete odstranit’.
Na pravej table vyberte konkrétnu Sablénu, ktoru chcete odstranit zo Stitkovaca.

2 e

Kliknite na ikonu Wi vo vrchnej &asti tably.
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Prisposobenie softvéru
DYMO ID

Prispdsobit mozno nasledujice nastavenia softvéru DYMO ID:
= V3Seobecné nastavenia
= Predvolené nastavenia pouZitia Stitkov
= Nastavenia tlace

Postup zmeny nastaveni

1. Kliknite na polozku 5’3} Nastavenia.
2. Vyberte prislusnu kartu vfavo na table nastaveni.

Vseobecné nastavenia

Zmenit mozno nasledujuce nastavenia:

Jazyk Vyberte jazyk pouzivatelského rozhrania softvéru. Po vybere
nového jazyka musite softvér reStartovat’ s ciefom aplikovat
zmenu.

Merné jednotky = Merné jednotky, ktoré sa pouZiju pre pravitko alebo iné
zobrazenie velkosti.

Vyberte Palce alebo Metrické.

Typ Ciarového Vyberte predvoleny typ &iarového kédu, s ktorym sa vzdy zaéne

kédu proces vkladania €iarového kédu. Predvoleny je Code 128.
Bubliny Pri niektorych bublindch Pomocnika sa zobrazuje mozZnost
Pomocnika bublinu v buducnosti nezobrazovat'. Kliknutim na polozku

Resetovat’ obnovte zobrazenie bublin Pomocnika na
predvolené nastavenia od vyrobcu.

Zobrazit/skryt’ K dispozicii mate moznost nezobrazovat poc¢as nacitavania

dialdgové okna  udajov dialégové okno Nacitat' udaje. Zaciarknutim policka
obnovte zobrazovanie tohto dialdgového okna na predvolené
nastavenie od vyrobcu.

S vynimkou nastavenia jazyka sa zmeny vykonané v nastaveniach prejavia okamzite po
reStartovani softvéru.
Nastavenie predvolenych moznosti tlace

Na tla¢ Stitkov mate k dispozicii niekolko moznosti tlace. Nastavenia mézete menit
zakazdym, ked tladite, alebo si méZete uloZit naj¢astejSie pouzivané nastavenia ako
predvolené.

Dostupné moznosti tlace budu zavisiet od vybratého Stitkovaca.
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Rozsah Vytlagit’ vSetky Stitky — vytlacia sa v3etky Stitky v aktualnom editore
tlace Stitkov (predvolené).

Vytlaéit’ aktualny Stitok — vytladi sa iba aktualne zobrazeny &titok.

Kopie Pocet kopii, ktoré sa maju vytladit z kazdého Stitka. Max.: 99
Zoradit’ Zoradit’ — vytlaCi sa jedna képia z kazdého Stitka, potom druha képia
atd.

Nezorad'ovat’ — vytlacia sa vSetky képie prvého Stitka, potom vsetky
kopie dalSieho Stitka atd. (predvolené).

Zrkadlovo Zrkadlovy obsah — obsah sa vytla¢i sprava dolava, akoby ste ho
videli v zrkadle.
Neupravovat’ obsah zrkadlovo — obsah sa vytla¢i normalne
(predvolené).

Odrez. §tit.  Pri tlaci viacerych képii odrezat’ stitky po:
Tla€ vSetkych stitkov — poCkd, kym sa nevytlacia vSetky Stitky,
potom §titky odreze (predvolené). Medzi jednotlivymi Stitkami sa
vytlacia orezové znacky.

Tla¢ kazdého stitka — vytlacgi a zaroven odreze kazdy Stitok.
V pripade zariadenia XTL 300 sa Stitkova¢ pozastavi, aby ste mohli
manualne odrezat Stitky.
V pripade Stitkovacov XTL 500 a Rhino 6000+ sa &titky odreZu
automaticky.

Kvalita tlaée Stitkova& LabelWriter 4XL:
Vysoka rychlost’ — pre text sa odporuc¢a moznost 300 x 300 dpi
Vysoka kvalita — pre Ciarové kddy a grafické motivy sa odporuca
moznost 300 x 600 dpi
Automaticky — automaticky urcit’ kvalitu podfa obsahu Stitka

Resetovanie vlastnosti pouzitia stitka

Ak ste nastavili predvolené vlastnosti pre jedno alebo viaceré pouZitia Stitkov, tieto
vlastnosti pouziti méZete obnovit’ na predvolené viastnosti Stitkov.

Postup resetovania vlastnosti pouzitia stitka

Kliknite na poloZku '%3} Nastavenia.

Vyberte polozku Pouzitia Stitkov.

Zaciarknite poliCko vedla pouziti titkov, ktoré chcete resetovat.
4. Kiliknite na poloZzku Resetovat’.

wn =

Iba vlastnosti tych pouZiti Stitkov, ktoré ste vybrali, sa obnovia na predvolené nastavenia
od vyrobcu.
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Ziskanie pomoci

Tato Cast obsahuje témy, ktoré by mali odpovedat na vase pripadné otazky tykajuce sa
pouzivania softvéru DYMO ID .
Najdete tu tieto témy:

» Casto kladené otazky tykajuce sa softvéru

Chyby tlace
Zobrazenie stavu Stitkovaca XTL
Vyhladanie chyb na Stitkoch

Casto kladené otazky

Tato Cast' poskytuje odpovede na niektoré bezne kladené otazky.
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Prec€o svoje stitky
nemozem najst’ v
zozname
dostupnych stitkov?

Preco sa vybraty typ
Stitka po otvoreni
predtym ulozeného
suboru so Stitkami
zmenila?

Pre¢o nemoézem
prisposobent
Sablonu ulozit’ ako
subor Sablény?
Preco sa pri
niektorych
pouzitiach stitkov
nachadza ikona
upozornenia Mo

Preco je text na
Stitku skrateny?

Pri vybere typu Stitka na domovskej obrazovke sa zobrazia
len tie Stitky, ktoré su kompatibilné s aktualne vybratym
Stitkovacom.

Pri vybere &titkov v rdmci pouZitia Stitkov sa zobrazia len tie
Stitky, ktoré su kompatibilné s prisluSnym typom Stitkov.

Informacie o Stitku sa ulozia zaroven s ulozenymi subormi so

Stitkami. Ked otvorite ulozeny subor so Stitkami (a ak je

Stitok kompatibilny s vybratym Stitkovac¢om), aktualne

vybraty typ Stitka sa zmeni na §titok, ktory ste pre prislusny

Stitok pouzili predtym.

Vopred navrhnuté $ablény nemozno prispdsobit’ a potom

ulozit vo forme Sablony. Prispdsobené Sablény mbzete

ulozit’ ako subor so Stitkami a ten pouZit na tvorbu Stitkov v

buducnosti.

MéZe to mat’ dve priciny:

= Vybraty Stitkovac nie je kompatibilny s tymto pouzitim
Stitkov. Bezpecnostné Stitky mozno napriklad tlacit' len
pomocou stitkovaga XTL 500. Ak chcete otvorit toto
pouZitie Stitkov, zmerite vybraty Stitkovac.
= Niektoré Stitky mozno tladit len na urc€ité typy Stitkov. Ak

vybraty typ Stitka nie je kompatibilny s pouZitim Stitkov,
zobrazi sa ikona upozornenia A\ Ponuku pouZitia
Stitkov moZno sice otvorit, zobrazi sa v8ak vyzva na
zmenu vybratého typu 8titka, inak nebudete moct
pokracovat.
Na vytvorenie $titka nie je potrebny kompatibilny typ
Stitka vlozeny v tlagiarni, no na vytlacenie Stitka je
potrebné Stitky zmenit.

Veflkost pisma v bodoch je privelka a nezmesti sa na stitok.
Velkost pisma v bodoch zmenS$ujte dovtedy, kym nezmizne
upozornenie v nahlade Stitka. M&zZete tiez kliknut na polozku
Automaticky prispdsobit’ a automaticky zmenit velkost
pisma tak, aby sa text zmestil na Stitok.
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Pre¢o nemébzem
upravit’ okraje Stitka
tak, aby sa text
vytlac€il blizSie k
okraju Stitka?

Pre¢o sa mgj
obrazok deformuje,
ked zmenim Sirku
(alebo dizku) stitka?

Stitok na hornom a dolnom okraji, ako aj na koncovom Useku
(pri opusteni tlaCiarne) obsahuje plochu, na ktord nemozno
tlaCit. Tieto okraje nemozno upravovat. V pripade niektorych
typov Stitkov moZete upravit zaciatoény usek — zruSenim
zadiarknutia moznosti Rovnaka dizka zaéiatoéného a
koncového useku.

V pripade niektorych typov Stitkov sa velkost obrazka pri
zmene rozmerov Stitka automaticky prispdsobi Stitku. Pomer
stran obrazka mozete obnovit vyberom ikony [#2|+/¢% na

paneli s nastrojmi na formatovanie obrazka.
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Chyby tlace

Nasledujuca &ast poskytuje rieSenia niektorych €astych chyb, ktoré sa vyskytuju pri tladi
pomocou softvéru DYMO ID:

Sprava
Stitkovaé nie je
pripojeny
Kryt je otvoreny

Kazeta so Stitkami
chyba

Kazeta so Stitkami
sa nerozpoznala
Pouzitie stitkov —
kazeta sa
nezhoduje

Rezacka nie je k
dispozicii

Chyby na titku

Zaseknutie
rezacCky

Zaseknuty Stitok
Stitkovad sa

prehrial
Chyba

Riesenie

Stitkovag, z ktorého sa snazite tlagit, nie je pripojeny. Pripojte
Stitkovac k pocitacu.

Kryt kazety so Stitkami je otvoreny. Zatvorte kryt kazety so
Stitkami a pokracujte v tlagi.

V §titkovacdi sa nenachadza ziadna kazeta so Stitkami. Vlozte
kazetu so Stitkami.

Ubezpecte sa, Ze je kazeta so Stitkami kompatibilna so
Stitkovadom a spravne vilozena.
Tato chyba sa m6Ze vyskytnut z niekolkych dévodov:

m Kazeta so Stitkami v Stitkovadi nie je vhodna na pouZitie
Stitka, s ktorym sa pokuSate pracovat. Pozrite si ast Vyber
kazety so Stitkami.

= Stitok, ktory sa snazite vytlagit, nemozno tlagit na tejto
kazete so Stitkami. Pozrite si Cast Vyber Stitkov.

m Kazeta so Stitkami v Stitkovaci sa nezhoduje so Stitkom,
ktory sa pokusate vytlacit. V tomto pripade mézZete
pokracovat v tlagi, no vysledky sa nemusia zhodovat so
Stitkom, ktory sa zobrazuje v editore Stitkov.

Mechanizmus rezacky v Stitkovaci chyba. Ubezpecte sa, ze je
mechanizmus rezagky vloZeny spravne. Pozrite si éast Cistenie
cepele rezacky v prirucke Stitkovaca. Najdete v nej pokyny na
vybratie a vymenu mechanizmu rezacky.

Na 8titku, ktory upravujete, sa nasli chyby. Kliknutim na poloZku
Opravit’ chyby vyhladajte chyby a vyrieste ich eSte pred tlacou.
Pozrite si ¢ast Vyhladanie chyb.

Cepel rezagky nefunguje spravne. Pozrite si éast Cistenie
cepele rezacky v prirucke stitkovaca. Najdete v nej pokyny na
vybratie a vymenu mechanizmu rezacky.

Stitky sa do $titkovada nepodavaju spravne. Vyberte a znova
vloZte kazetu so Stitkami.

Motor Stitkovaca sa prehrial. Chvilu poCkajte, kym sa Stitkovaé
neochladi, a potom pokrac&ujte v tlaci.

Chybové hlasenie neobsahujuce vysvetlenie znamena, Ze sa
vyskytol problém so &titkovacom, no nemozno poskytnut Zziadne
dalSie informacie. Vypnite a znova zapnite Stitkovac. Ak sa
problém nevyriesi, obratte sa na oddelenie podpory zakaznikov
na adrese www.dymo.com.
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Zobrazenie stavu stitkovaca XTL

Ked je stitkova€ XTL pripojeny k pocitacu, softvér DYMO ID zobrazuje nasledujuce
informacie:

= Uroven nabitia batérie

= Stav batérie: nabija alebo nenabija

‘ DYMO XTL 500
DYMO XTL 500

[528

V nasledujucej tabulke su opisané mozné stavy Stitkovaca .
@ % @ Stitkovad je pripojeny a batéria sa nabija.
E E m Stitkovaé je pripojeny a batéria sa nenabija.

SEW Stitkovaé nie je pripojeny alebo je vypnuty.
- Stitkovad je pripojeny, no vyskytol sa problém s
batériou.

Softvér zobrazi hlasenia o problémoch so Stitkovacom. Informacie o okolnostiach
vyskytu chyb najdete v Easti Chyby tlace.

Vyhl'adanie chyb

Skor nez svoje stitky vytla€ite, mali by ste sa ubezpedit, Ze neobsahuju Ziadne chyby.
V pravom spodnom rohu editora titkov by sa malo zobrazovat hlasenie ,Ziadne chyby*.
Ak vas hlasenie upozorni na chyby, mali by ste ich pred tlaenim vyhladat a opravit.

Postup vyhl'adania chyb

1.V pravom spodnom rohu editora $titkov vyberte
2. Pouzitim Sipky doprava a dofava zobrazte &titky s chybami.
3. Opravte chyby.

Ak su chyby opravené, ikona &\ sa viac nebude na Stitku zobrazovat.

Ak sa pri pokuse o vytlaCenie Stitku na fiom stale nachadzaju chyby, upozorni vas
na to dialdgové okno Tlacit'.
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Aktualizacia softveéru

Pravidelne vam budeme posielat upozornenie na novu verziu softvéru DYMO ID alebo softvéru pre vas
Stitkovag XTL.

Dostupnost aktualizacii softvéru si mézZete overit aj manuélne.

Manualne overenie dostupnosti aktualizacii

1. Vyberte polozku O aplikacii v ponuke DYMO ID.

2. Kliknite na polozku Aktualizovat’ softvér a podla pokynov si prevezmite a nainstalujte novu verziu
softvéru.



Kontaktovanie spolocnosti
DYMO

Internetova podpora

Spolo¢nost DYMO prevadzkuje webové stranky na adrese www.dymo.com, ktoré
zahffiaju aktualne informacie tykajuce sa podpory pre vas stitkovac a softvér DYMO ID.

Kontaktné informacie

Ak nas chcete kontaktovat prostrednictvom chatu alebo e-mailu, prejdite do sekcie
Podpora v ramci naSich webovych stranok www.dymo.com.
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Spatna vazba k dokumentacii

Pre nase produkty sa neustale snazime vytvarat’ €o najkvalitnejSiu dokumentaciu. Privitame vasu spatnu
vazbu.
Poslite nam svoje pripomienky alebo navrhy na zlepSenie nasich pouzivatelskych priruciek. Pri posielani
spatnej vazby uvedte tieto informacie:

® nazov produktu, ¢islo modelu a &islo strany v pouzivatelskej prirucke,

® kratky opis pokynov, ktoré su nejasné alebo nepresné, oblasti, ktoré by bolo vhodné detailnejSie opisat,

atd.

Rovnako sme otvoreni zaradit’ dalSie témy, ktoré by sa mali nachadzat' v dokumentacii.
Spatnu vazbu mbzete poslat e-mailom na adresu: dymo.docfeedback@newellco.com.

Tato adresa sa pouziva len na spatnu vazbu tykajucu sa dokumentacie. Ak mate technicku otazku,
vyuzite telefonicku linku spolo&nosti DYMO.
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